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Por una cabeza
de un noble potrillo
que justo en la raya

afloja al llegar,

y que al regresar

parece decir:

No olvidés, hermano,

vos sabés, no hay que jugar.
(Carlos Gardel — Por una Cabeza)

(...) Correu outro dia. A velocidade da lingua de um
leproso no peitinho de uma virgem: correu o primeiro
quarto em 21.0. Veio queimando o chdo no retdo com
uma vantagem de cinco corpos, prémios de vinte mil
dolares, s6 perdeu por um corpo e meio. Agora esta
caindo para 15 mil. Um cavalo daqueles. Outros so
vao ver o rabo dele. O Programa do Turfe esta
cotando ele 15 a 1. Um roubo! Vou botar vocé na
jogada, companheiro velho!

PULP - Charles Bokowski —
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Resumo

Esta tese visa a consolidar uma construcdo etnogréafica a partir de um longo trabalho de
campo com apostadores de turfe no contexto urbano do Rio de Janeiro. De maneira geral,
busco compreender os jogos de apostas como praticas mediadoras de relacGes sociais.
Concebido como produto e produtor de arenas de sociabilidade que envolvem
negociacg0es, disputas e valores, de modo que as nocdes de espaco, tempo e moralidade
sdo estabelecidas a medida que o jogo se desdobra. O foco aqui insere-se nas denominadas
“Agéncias Credenciadas do Jockey Club Brasileiro”, que se constituem enquanto espagos
dotados de uma sociabilidade masculina e como parte fundamental da vida de jogadores,
que articulam familia, trabalho, diversdo e onde a presenca das mulheres €
constantemente coibida.

Deste modo, o entendimento das regras do jogo e seus desdobramentos, se tornaram a
base de observacdo dos limites morais com quais os jogadores absorvem tal prética.
Limites que envolvem gastos temporais, energéticos e financeiros. Assim, o
entendimento das nuances das apostas foi essencial para compreensdo do que estad
efetivamente sendo posto em jogo. Além do dinheiro: conhecimento, prestigio e sorte séo
articulados nas distintas formas de apostar. Neste sentido, o turfe enquanto uma
competicdo entre cavalos e homens terd, em sua relacdo com a natureza, o
estabelecimento de suas bases de consolidacdo das disputas entre jogadores, onde 0s
cavalos correm e 0s homens jogam.

Palavras Chave: Turfe, Jockey Club Brasileiro, apostas, jogo, Rio de Janeiro.
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A\bstract

This thesis aims to consolidate an ethnographic building from a long fieldwork with
horseracing bettors in the urban context of Rio de Janeiro city. To seek general
understanding of issues involving betting as a mediating practice of social relations.
Designed as a product and producer of sociability arenas involving negotiations, disputes
and values, so that the notions of space, time and morality are established mediated the
game unfolds. The focus here is part of the so-called betting shops (or "Agencias
Credenciadas do Jockey Club Brasileiro™) which are as spaces fitted with a male
sociability and as a fundamental part of life for players who articulate family, work, and
play, where the presence of women it is constantly restrained.

Thus, understanding the rules of the game and its extrapolations became the basis of
observing the moral limits to which players absorb such a practice. Limits involving time,
energy and financial expenses. Thus, understanding the nuances of betting is essential to
understanding what is actually being put into play. Besides money: knowledge, prestige
and luck are articulated in different ways to bet. Thus, turf, as a competition between
horses and men, have in the relation with nature establishing its consolidation bases of
disputes between players, where the horses run and the men play.

Keywords: Turf, Brazilian Jockey Club, betting, game, Rio de Janeiro.
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Résumé

Cette these vise a consolider une construction ethnographique en partant d'un long travail
de terrain en contact avec les parieurs de courses hippiques dans le contexte urbain de Rio
de Janeiro. Je cherche a comprendre les questions ayant trait aux paris comme une
pratique médiatrice de relations sociales. Congu comme a la dois produit et producteur
d'arénes de sociabilité impliquant négotiations, disputes et valeurs de telle maniére que
les notions de temps et moralité sont établies a mesure que le jeu se déroule. L'objet de
I'étude s'insere dans les "Agéncias Credenciadas do Jockey Club Brasileiro”, qui se
constituent comme espaces dotés d'une sociabilité masculine et comme ensemble
fondamental de la vie des joueurs articulant famille, travail et loisirs et ou la présence des
femmes est constamment inhibée.

De cette maniére, la compréhension des régles du jeu et ses extrapolations deviennent la
base de I'observation des limites morales selon lesquelles les joueurs absorbent la
pratique. Limites impliquant des dépenses de temps, d'énergie et de ressources
financiéres. Ainsi, la compréhension des nuances des paris est essentielle afin de
comprendre ce qui est réellement mis en jeu. Au dela de I'argent: connaissance, prestige
et chance sont entremélés dans les différentes fagons de parier. Ainsi le gazon comme une
compétition entre les chevaux et les hommes ont par rapport a la nature d'établir ses bases
de consolidation de litiges entre joueurs, ou les chevaux courent et les hommes jouent.

Mots-clés: Les courses de chevaux, Jockey Club Brésilien, pari, jeux de hasard.
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Glossario de Siglas

AA - Alcodlicos Andnimos
AC’s — Agéncias credenciadas do Jockey Club
ALMA - Associacdo de Amigos do Largo do Machado

APCCC - Associacdo de Proprietarios de Criadores de Cavalos de Corrida do Rio de
Janeiro

CBM - Clube do Bola Murcha

CC - Comisséo de Corridas

CCCCN - Comissdo Coordenadora da Criacdo do Cavalo Nacional
CD - Hipddromo de Cidade Jardim (SP)

CLN — Companhia de Loterias Nacionais

CNC - Cddigo Nacional de Corridas

CR — Hipddromo de Cristal (RS)

CT — Centro de Treinamento

ENPT — Escola Nacional de Profissionais do Turfe
GERAC - Geréncia de Agentes Credenciados

GP — Grande Prémio

GV - Hipoédromo da Gavea (RJ)

IFHA- International Federation of Horseracing Authorities
JA - Jogadores Andnimos

JCB - Jockey Club Brasileiro

JOG-ANON - Jogadores Andnimos para familiares
MADA - Mulheres que Amam Demais Anénimas
MGA - Movimento Geral de Apostas

NA! - Narcéticos Neurdticos Anénimos

NAZ - Andnimos

PSI —Puro Sangue Inglés

SH — Sociedade Hipica

TR — Hipddromo de Turuma (Parana)
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Apresentagéo

Introducao

“Quer dizer, a gente ficava ali sentado na cadeira ouvindo vozes
que discutiam quem vai ganhar e por qué. E realmente
nauseante. As vezes a gente pensa que esta num asilo de loucos.
E de certa forma esta. Cada um daqueles babacas acha que sabe
mais que o0s outros, e la todos juntos num mesmo lugar. E 1&
estava eu, sentado no meio deles” (Charles Bukowski —
Hollywood p.174).

Esta tese se propde a consolidar o resultado de uma pesquisa etnogréafica realizada no
ambito do mercado de jogos de apostas situados na cidade do Rio de Janeiro. Neste
sentido, o material baseia-se em séries de questdes vinculadas ao campo
econdmico/urbano inserido no contexto das grandes cidades. Uma préatica que
correlaciona: sociabilidades, moralidades e trocas entre individuos e grupos que sdo
estabelecidos com o propdsito central para a realizacdo de apostas. Assim, ao longo do
trabalho, o jogo foi concebido como produto e produtor de arenas de sociabilidade que
envolvem negociagdes, disputas e valores que, por sua vez, estabelecem trocas de

informacdes, dinheiro e sorte entre seus participantes.

As corridas de cavalo, denominadas de turfe, se apresentaram como um objeto expoente
para observar e analisar tais questdes devido a comunh&o entre um espetaculo esportivo
e um mercado de jogos de apostas. Tal comunhao é produzida por uma estrutura elaborada
na qual se insere 0 jogo em espacos restritos com temporalidades limitadas e que
possibilitam um acompanhamento particular das corridas em determinados pontos de
apostas. Neste sentido, as apostas no turfe, também denominadas de apostas “na pata do

cavalo”, se tornam o elemento central de discussao nesta obra.

Os jogos e apostas sdo objetos de meu interesse desde 0 mestrado, porém em um contexto
levemente diferente. Naquela situacédo, observei a producéo das apostas de uma loteria
tradicional, porém ilegal, conhecida como jogo do bicho. Loteria esta que possui uma
estrutura de apostas nas ruas e esquinas da cidade conjuntamente com o comércio local.
Entdo, no ano de 2012 defendi minha dissertacdo intitulada: “Para todos vale o escrito:
uma etnografia do jogo do bicho” que discutia, entre outras questfes, a producdo de
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apostas tanto no sentido pragmatico quanto simbdlico. Neste estudo, dediquei-me a
compreender o que significava o jogo de apostas em meio ao convivio da cidade. Ao
longo do trabalho com esta loteria despertaram minha curiosidade as distintas
possibilidades de jogos - sendo licito ou ndo. Pois, neste contexto, jogadores ndo se
limitam a uma Unica pratica de apostas e, na maioria das vezes, desdobram um
estimulante mercado de jogos servidos no meio urbano. Sendo assim, jogadores da loteria
do bicho apostavam concomitantemente em jogos tais como: Loteria Federal, rifas,
raspadinhas e uma diversidade de outros jogos de aposta - assim como nas corridas de
cavalo. Foi seguindo os percursos estabelecidos pelos proprios jogadores que me deparei
com as casas de apostas institucionalizadas em meio aos mais distintos estabelecimentos

comerciais.

Foi também no ano de 2012 que ingressei como doutorando no Programa de Pds-
Graduacdo em Antropologia da Universidade Federal Fluminense e que dei inicio a
pesquisa sobre apostas no turfe e que ora apresento os resultados. A construcdo do objeto
e a definicdo do locus de pesquisa surgiu a partir de idas exploratorias ao hipédromo do
Jockey Club Brasileiro (JCB) situado no bairro da Gavea, zona sul do municipio do Rio
de Janeiro. Durante estas incursdes, obtive contato com alguns dos jogadores que
frequentavam ndo somente o clube, mas também estabelecimentos de jogo espalhados
pela cidade nos quais também é possivel realizar apostas. Tendo em vista a pluralidade
de espacos de jogo, resolvi realizar, concomitantemente com as idas ao clube, incursdes
a uma destas casas de jogo encontrada no bairro de Copacabana, também na zona sul da
cidade. Apds algumas semanas de convivio e contato direto com jogadores nas casas de
jogo resolvi dar preferéncia a elas em detrimento ao clube, mas sem excluir idas
esporadicas a Gavea, principalmente em dias de grandes eventos. Esta preferéncia se
deu incialmente por uma ampliacdo de questdes atreladas ao jogo praticado fora dos

muros e do controle ostensivo da instituig&o.

A forma na qual o jogo se desdobra nas ruas e esquinas da cidade se apresentou
inicialmente com mais possibilidades de contrastes quando praticado em meio ao
comeércio nas vias urbanas. Assim, era possivel observar interacfes entre grupos de

jogadores com grupos de ndo jogadores. A dindmica envolta ao universo do turfe em tais

1Como foi o caso da minha ida ao Jockey Club para assistir o Grande Prémio Brasil (GP-Brasil) no ano de
2014. Neste periodo ja estava situado em casas de jogo com frequéncia e compartilhando experiéncias e
interacBes com 0s grupos presentes em diversas casas de jogo.
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casas se entrelaca com demais atividades como: jogos de carteado, vendedores
ambulantes, moradores de rua, transeuntes, gargons, guardadores de carros e demais
profissionais que desempenham fungdes nas mediagOes das casas de apostas. Em segundo
lugar, a escolha por estes locais de jogo se deu pelo seu posicionamento nas ruas da cidade
que, de certa maneira, apresentariam uma continuidade com meus trabalhos prévios com

a loteria do bicho.

Deste modo, a realizacao do trabalho de campo néo se limitou ao hipédromo da Gavea e
na casa de jogo situada no bairro de Copacabana. Com o intuito de diversificar minha
inser¢do com as ofertas de jogo passei a frequentar outras casas de modo a explorar as
dindmicas dos distintos estabelecimentos de apostas. Pude ainda observar, através da
circulacdo de jogadores, os circuitos de aposta na cidade estabelecidos por eles. Desta
maneira, também foram acompanhadas casas de jogo no centro da cidade do Rio de
Janeiro, no Bairro de Fatima (também na regido central da cidade) no centro do municipio
de Niterdi e principalmente na casa do Largo do Machado, &rea localizada no bairro do
Catete, formalmente centro do Rio de Janeiro, mas que faz uma ligacdo importante com
a zona sul da cidade. Entre todas as casas exploradas, esta ultima se apresentou como a
mais completa, com uma diversificacdo de jogos e grupos constituidos de jogadores
frequentes e conhecidos entre si. Os grupos que frequentam estas casas S0 compostos
por jogadores cujas historias de vida e interacdes cotidianas formaram a base fundamental

para a construcao dos personagens apresentados no decurso deste texto.

Com isso, ao invés de discutir as propriedades inerentes as apostas?, proponho uma

discussdo no ambito etnografico quanto uma pratica que pode cumprir uma variedade de

2 Cito neste caso o trabalho com jogos de azar, da soci6loga Gerda Reith (1999) que pretende "fornecer
uma analise da natureza e da experiéncia de jogos de azar na sociedade ocidental; como algo que é histdrica
e culturalmente variavel e, no entanto, que mantém um caréater essencial que transcende a especificidade
dos jogos individuais" (p.10) [traducdo livre]. Reith d&d uma explicagdo fenomenoldgica dos jogos de aposta
que incide particularmente sobre o estado de sonho ou de dissociacdo aparentemente experimentado por
cada jogador: “Ambos os jogos de azar como jogos de aventuras podem assumir as propriedades dos
sonhos, uma peculiaridade que é causada pela ocorréncia da aventura para fora do fluxo normal da vida"
(p.130) [traducdo livre]. A caracterizacdo de Reith dos jogos est4d de acordo com as previamente
estabelecidas por Huizinga ([1938], 1993) e Carllois ([1958], 2001). No entanto, estou consciente de que
apostar em corridas de cavalos oferece um elemento de controle inacessivel aos jogos de puro azar que ela
tenta descrever. Aspectos de sua analise, incluindo a crenga na sorte, encantos, pressagios e inversao de
casualidade (dificilmente se terd uma aposta com o resultado de corridas gravadas) sdo relevantes para a
minha andlise, mas a importancia de apostar se encontra, ndo em propriedades que podem constituir por
exceléncia como comportamento de "jogo", mas na importancia antropoldgica desta pratica.

“Provide an analysis of the nature and the experience of gambling in western society; as something which
is historically and culturally variable, and yet which nevertheless retains an essential character which
transcends the specificity of individual games” (1999 p.10).
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finalidades e adquirir significados distintos para os apostadores. Ao lidar com a questéo
de jogos de apostas deve-se compreender quais séo as regras do jogo e sua articulagéo
com as regras sociais estabelecidas dentro destes contextos. Pois, € mediante o jogo que
se produzem e reproduzem arenas de sociabilidades onde se expressam valores,
valoracgdes, e que pdem em tensdo ideias de ordem e de possibilidades. Da mesma forma
é possivel enxergar esta atividade como inserida dentro de um mercado de diversdes
contendo relagdes de trocas materiais e simbdlicas entre os atores envolvidos. Trocas cujo
simbolo méximo de prestigio e vitoria se apresenta no papel da moeda, ou do dinheiro,
ganho e gasto, e que da mesma forma se constitui quanto um mediador de relacbes no

contexto de jogo.

Sendo assim, a postura adotada ao longo do campo sempre foi de “levar o0 jogo com
seriedade”, mas ndo com a mesma seriedade tal qual é tida pelos jogadores; uma seriedade
de outra ordem. Ao frequentar tais casas de apostas, a minha participacao na atividade de
J0go, nas conversas aparentemente descompromissadas e nas bebedeiras, foi tanto a causa
qguanto a consequéncia de minha interacdo com jogadores. Entretanto, dificilmente
poderia afirmar que se tratou de uma experiéncia ladica no sentido estrito do termo. O
objetivo de minha presenca em tais espagos sempre se estabeleceu como a de um
pesquisador em campo. Apesar de em alguns casos ter sido tratado aparentemente como
um igual, ou até mesmo quanto um “jogador” entre pares, em nenhum momento minha

identidade foi plenamente confundia com a de um apostador usual.

Deste modo, em muitos casos era interpelado por jogadores que em momentos oportunos
chamavam a minha atencdo para alguma faceta especifica do jogo, geralmente com o
intuito de contribuir com o meu trabalho: “vocé precisa entender isso”, “fala com o fulano
que ele entende bem e vai te ajudar”, “deixa eu te explicar como essas coisas funcionam”;
eram algumas das interjeicOes feitas por jogadores em diversos momentos de modo a
chamar a minha atencéo para algo que julgavam pertinente. Assim, creio que apesar de
estar imerso no jogo, na bebida e na interacdo de maneira aparentemente displicente,
inclusive nos finais de semana, ndo seria possivel classificar esta experiéncia como
simples relatos de uma diversdo ou de um entretenimento em si. Por mais que tais

atividades sejam inseridas dentro de um universo ludico, o trabalho embebido nas rotinas,

“Both gambling, games and adventures can assume the properties of dreams, a peculiarity which is caused
by the occurrence of the adventure outwith the usual stream of life” (1999 p.130).
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a atencdo demandada, as obrigacdes e foco no compromisso etnografico da pesquisa
foram essenciais para a sua conclusdo. Entendo o trabalho de campo de certa maneira nos
moldes de um “artesanato intelectual” ressaltado por Wright Mills (2009) : “Diversdo é
algo que fazemos para estar prazerosamente ocupados, mas se o trabalho nos ocupa
prazerosamente, € também diversdo, ainda que seja também sério, assim como brincar é
para a crianga” (WRIGHT MILLS, apud: CASTRO, 2009 p.62). Assim, trabalhar com o
jogo ndo implica obrigatoriamente em uma pratica espontaneamente divertida, pois exige
do pesquisador empenhos constantes para a manutencdo do foco e de delimitacdes de
seus proprios limites com a atividade para que ndo perca a finalidade dos objetivos com
0S quais 0 contato se estabeleceu em primeiro lugar. Com esta postura em mente, nada
impede que, a partir disso, o trabalho seja realizado prazerosamente com momentos de
descontracdo através de uma relacdo simétrica de empatia com os interlocutores, que,

afinal, deve ocorrer nos mais diversos campos de pesquisa empirica.

Em uma pesquisa de campo etnografica, os atos de “olhar” e “ouvir” os interlocutores e
seus modelos nativos podem ser considerados como atos cognitivos mais proeminentes
do trabalho de campo antropoldgico. Mas é seguramente no ato de escrever, portanto na
configuracdo final do produto desse trabalho, que a questdo do conhecimento se torna
tanto ou mais critica. O processo de textualizacdo é entendido como uma importante etapa
no processo de construcdo do trabalho antropoldgico com alteridades culturais, como
afirmou Roberto Cardoso de Oliveira (1996):

Costumo dizer aos meus alunos que os dados contidos no diario e nas

cadernetas de campo ganham em inteligibilidade sempre que rememorados

pelo pesquisador; o que equivale dizer que a meméria constitui provavelmente

o0 elemento mais rico na redagdo de um texto, contendo ela mesma uma massa

de dados cuja significacdo é mais bem alcancavel quando o pesquisador a traz

de volta do passado, tornando-a presente no ato de escrever (OLIVAIRA,
1996 p.31) .

Assim, uma das dificuldades no desdobramento do trabalho foi a busca por uma
organizacédo deste universo de modo que o recorte textual ndo prejudicasse o sentido da

experiéncia. A “solucdo” para o ordenamento das ideias veio a partir da fala de um

3 Para Cardoso de Oliveira, o trabalho antropolégico seria margeado pode distintas “ideias-valores” como
o relativismo cultural e a observacdo participante, que, inseridos nas formas de construgdo do
conhecimento sdo constituintes de formas epistemolégicas de se conceber o trabalho antropologico.
Através da experiéncia antropoldgica, a disciplina condiciona as possibilidades de observagdo e de
textualizagdo sempre em conformidade com um horizonte que lhe é proprio. “Isso significa que o Olhar, o
Ouvir e o Escrever devem ser sempre telnatizados, ou, em outras palavras, questionados enquanto etapas
de constituicdo do conhecimento pela pesquisa empirica- esta Gltima sendo vista como o programa
prioritario das ciéncias sociais” (1996 p.31).
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jogador. Ao me explicar o que, para ele, seria 0 elemento central da (re)producéo e
motivacao dos jogadores e que acabou por se tornar a base para o recorte das questdes do
trabalho:

- Cara, quem gosta de corrida de cavalos tem que

gostar de velocidade. Se ndo for assim ndo dura muito
tempo aqui néo.

Da forma mais elementar, é possivel compreender a velocidade como uma variacao em
um determinado espaco percorrido e o tempo utilizado para a concluséo do trajeto. Logo,
no caso do turfe, os competidores que correrem uma prova em menor tempo serdo
considerados os mais rapidos e mais velozes. Além das nogdes de espaco e tempo, demais
elementos como: aceleracdo, direcdo, sentido e atritos podem ser encontrados como
constituintes da velocidade ao longo de uma corrida. Assim, ao pensar de maneira
analoga a estes conceitos, realizo uma divisdo textual pouco ortodoxa no sentido de
priorizar a analogia, mas sem prejudicar o conteddo. Como diria Roberto Cardoso de
Oliveira (1996 p.24) a autonomia epistémica do antropdlogo enquanto autor de sua obra
ndo esta de modo algum desvinculada dos dados. Esta fundada neles, em relacdo aos quais
tem de prestar contas em algum momento do ato de escrever. Desta forma, a divisdo deste
trabalho pode ser entendida como uma deferéncia a velocidade, contendo elementos que
apresentem nocdes de espaco, tempo, movimento e deslocamento que tanto agugam o

imaginario do universo das apostas turfisticas.

Sendo assim, no Capitulo 1, denominado de “Espacos de jogatina”, me atento aos
distintos espacos apropriados, criados e estabelecidos para a préatica de jogo. Com isso, é
possivel observar uma crescente dindmica de jogos que se desenvolvem e se reconfiguram
a medida que sdo jogados. Tanto nas esquinas quanto em pracgas da cidade do Rio de
Janeiro, é possivel encontrar ambientes nos quais havera uma concentracdo de pessoas
apostando diversos tipos de jogos. Seguindo essa “tradigao da jogatina”, existem espacos
disponiveis as apostas hipicas sem a necessidade de locomocéo para o hipédromo situado
na zona sul da cidade: as chamadas Agéncias Credenciadas (AC’s). Estes sdo espacos
privilegiados para o estudo de jogos no meio urbano, pois concentram em determinados
pontos da cidade jogadores e apostadores - habituais e esporadicos - de maneira
sistematica e rotineira. Deste modo, o objetivo neste capitulo € alinhavar as caracteristicas

destes estabelecimentos, mas também contrasta-los com estruturas de jogo urbano tais
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quais: loterias, clubes de carteado, jogo do bicho e casas de jogo internacionais, que séo
praticados aos seus arredores. Estas demais atividades de jogo se estabelecem em uma
relacdo mutualistica na qual os jogos sdo discutidos, praticados e diversificados no seu
dia-a-dia. E, além disso, busco também demonstrar como as apostas sdo compreendidas
dentro e fora do Jockey Club e 0 que acarreta a escolha destes espacos em detrimento dos

hipédromos.

Seguindo a analogia da velocidade, a variacdo de espaco, esta acompanhada da variagédo
de tempo. Sendo assim, o Capitulo 2 intitulado: “Quebra de recordes”, discute as
distin¢Bes possiveis das no¢des de tempo no turfe. O tempo é aqui apresentado como uma
quarta dimensdo de observacdo que, assim como o espaco, € munido de sentidos
maultiplos. No turfe, as nog¢des de “tempo” podem ser observadas sob diversos aspectos e
entendidas como uma categoria multifacetada. Assim, o tempo de jogo distingue-se do
tempo da vida comum e sua duracdo possui uma temporalidade especifica que se
prolongara “tanto quanto for necessario”, dotado tanto de um caminho como um destino
a ser percorrido. Neste sentido, busco observar o jogo no turfe enquanto uma atividade
temporéria tendo em vista uma finalidade em si mesma, jogado até a sua conclusao,
inserido em um ordenamento estrutural e temporal préprio. No caso do turfe nacional
discuto o estabelecimento da “semana turfistica” quanto um calendario em paralelo ao

calendario convencional de modo a delimitar periodos especificos de jogo.

Ainda com relacdo a questdo temporal, este capitulo busca discutir, de maneira
introdutoria, os primeiros tragos de estruturagdo das corridas de cavalo no Rio de Janeiro
e a sua associacdo com 0s jogos e as apostas. Com isso, objetivo explorar alguns dos
tracos historicos que levaram a sua crescente popularizacédo, principalmente para fora dos
muros dos hipddromos. A meu ver, é fundamental entender o peculiar percurso de tal
pratica esportiva para poder apresentar uma visdo consolidada do significado cultural do

ato de se apostar nas carreiras hipicas.

Ao longo de uma corrida baseada na disputa, ndo se esta livre de rixas e tensées que
ocorrem a cada prova entre os competidores. Deste modo, o Capitulo 3, intitulado: “Os
atritos na pista de corrida”, discute as disputas e atritos entre jogadores estabelecidos
dentro das casas de jogo. As casas de jogo, Se constituem quanto espagos a partir da
construgdo de uma “sociabilidade masculina” similar as de outros espagos em meio
urbano como bares e botequins. Locais denominados de “casa dos homens”, se

constituem como parte fundamental da vida dos trabalhadores articulando entre si,
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familia, trabalho, e diversdo, locais onde a presenca das mulheres é constantemente
coibida. A separacéo do terreno fisico e simbolico reforca os valores e moldes das ditas
sociabilidades masculinas. Deste modo, busco apresentar como o0 espa¢o masculinizado
criado nas casas de jogo estabelece dinamicas de sociabilidade que podem ser dotadas de
padrdes e interacbes dominados por homens, onde se constroi um discurso de exclusao
da participacdo das mulheres. Além disso, a relacdo do constante consumo de alcool,
cigarros e churrasco por uma parcela de jogadores, faz parte de um universo simbolico
no qual cédigos especificos sdo partilhados e que, ao serem inseridos no contexto de jogo,

evidenciam conflitos e disputas entre os frequentadores.

A velocidade em uma corrida nfo é constante ao longo de uma prova. E possivel afirmar
a existéncia de variacdes de tempo e distancias durante o percurso de um trajeto. Neste
sentido, a organizacédo das corridas busca estabelecer um maior constancia e controle ao
turfe a fim de se minimizar variagdes internas fora dos padrfes previamente estabelecidos.
Assim, no Capitulo 4, intitulado: “Aceleracdo e deslocamento”, busco apresentar algumas
das estruturas inseridas na construcdo e na elaboracdo continuada de apostas. Funcdes
distintas sdo estabelecidas para preencher os diferentes papeis criados para a realizacdo
cotidiana das corridas. Deste modo, procuro apresentar um outro lado do turfe, isto é,
aquilo que ndo esta em evidéncia e que é deixado nos bastidores das carreiras turfisticas,
mas nem por isso &€ menos relevante nas casas de jogo. As instituicdes como: haras e
centros de treinamentos; e papéis dos: treinadores, joqueis e, inclusive dos cavalos,
contribuirdo para o entendimento da relacdo que 0 homem possui com o seu meio natural
e de como ele o utiliza nas corridas no sentido de uma domesticagdo para o

estabelecimento da “cultura do turfe”.

Da mesma forma, discuto sobre as tentativas de organizacao cartesiana e matematica do
universo do turfe que apresenta comparativamente dados selecionados considerados de
importancia para o turfista elaborar seu jogo. Dados estes que serdo alvo de constantes
leituras “objetivas” comparativas das corridas tais como: corridas passadas, estatisticas,
ocorréncias veterinarias, condi¢des do cavalo, do seu respectivo treinador, joquei, dentre
outras. Atento também para a postura vigilante dos jogadores, que estardo sempre
cautelosos as potenciais tentativas de ruptura da normalidade com trapacas e manipulacéo

de resultados entre os competidores.

Em toda corrida é possivel afirmar que exista um sentido pre-definido, com um local de

inicio e de um fim - uma “partida” e uma “chegada”. Assim, as corridas propriamente
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ditas sdo o intersticio entre estes dois polos e que ao longo de uma disputa séo
estabelecidos codigos de conduta aos competidores. Uma subordinacéo a regras e limites
que o concorrente deve obedecer para que a série de jogos se perpetue. Da mesma forma,
a nocdo de regras serve também para os jogadores, que perpetuam moralidades, etiquetas
e formas de apreensdo do jogo que devem obedecer determinados limites. Neste sentido,
no Capitulo 5, intitulado: “Desvios de percurso”, discuto categorias de como: risco,
estigma e vicio, todas pautadas por limites pré-estabelecidos pelos jogadores nas casas de

jogo.

O risco é assim parte estruturante das apostas no turfe, considerado como integrante de
sua “natureza” € 0 que o diferencia de demais jogos de aposta como as loterias. Uma vez
que ndo seria possivel tracar uma linha logica unilateral de defini¢cdo do desempenho de
um animal. Assim, as Unicas certezas no universo do turfe sdo as incertezas. Para a
elaboracdo de uma aposta deve-se ter além de um conhecimento especifico sobre os
competidores, saber pOr-se em risco e aventurar-se em suas escolhas aceitando as
consequéncias, por mais desastrosas que sejam. Em muitos casos o risco é um atributo

valorizado entre os jogadores experientes.

Por outro lado, ao se estabelecer em uma casa de jogo um sinal de alerta é constantemente
acionado para com os limites da relacdo individual com o jogo no turfe. Assim, busco
discutir como os discursos e as representacdes nativas do jogo estdo sempre apresentadas
a partir de uma “normalidade” que impde limites (materiais, simbolicos € morais)
constantes para que ele possa ser exercido em uma série continuada. Os limites morais
empregados pelos préprios jogadores reproduzem a dualidade entre o lazer ladico e o
vicio em potencial inserindo duas faces representativas de uma mesma atividade.
Dualidade esta que estabelece na categoria de vicio, ou de viciado as bases do estigma do
jogador, principalmente aos que ndo partilham do universo turfistico, apresentando todo

jogo de apostas como uma atividade potencialmente perigosa.

Por fim, ao se realizar uma aposta algo é posto em jogo. Assim no Capitulo 6: “Cabeca a
cabeca”, proponho discutir o que esta efetivamente sendo jogado? A primeira imagem
que vem a cabeca é que no jogo, aposta-se bens materiais, mais especificamente dinheiro.
Assim, apresento o atrelamento do dinheiro ao jogo como objeto estruturante das relacoes
presentes e que gera fluidez na dindmica de sociabilidade dos jogadores. Essa associagdo
se d& a partir de uma relacdo de uma economia do crédito circulante dentro destes grupos

que estrutura e molda as relagcfes instituidas. A relacdo de proximidade entre alguns dos
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jogadores estabelece mecanismos de prestacéo e trocas de dinheiro que reforca ainda mais
os lagos entre eles, na qual a posicao de devedor ou credor pode se modificar rapidamente.
Assim, busco tragar os usos do dinheiro a partir de perspectivas etnograficas no contexto
das apostas para entender como, com base nas praticas nativas, seria possivel apreciar o
dinheiro desde seus distintos usos, classificacfes e representacdes, quando inserido

especificamente neste contexto.

Neste sentido, entendo os espacos de jogo como ambientes imbricados por constantes
trocas e associacOes, ndo apenas materiais, mas também simbdlicas. Informacoes,
dinheiro, palpites, pressentimentos e sorte sdo elementos constitutivos das trocas em uma
casa de jogo e que serdo utilizados para apostar. Com isso, sdo conjuntamente realizados
processos que levam em consideracdo o inexplicavel, ou aquilo que ndo é passivel de uma
comparacao direta entre uma aposta e outra. Espera-se que um jogador tenha um “olhar
diferenciado” e saiba enxergar o universo do turfe por meio de outras lentes sabendo

avaliar até mesmo aonde vai a sua propria sorte.

Desta forma, as disputas entre os cavalos servem para confirmar as disputas entre 0s
homens e uma aposta vencedora é a confirmagdo de sua superioridade. Joga-se com
conhecimento, com sabedoria e com a sorte. Uma aposta ndo é somente um mero ato de
jogar dinheiro, mas estad partilhada dentro de um conjunto de cddigos, etiquetas e
moralidades em um universo de significados dotados de sentido particulares. Uma aposta
é aqui, entdo, entendida como uma pratica cotidiana de disputa pautada na crenca de
mudangas e melhores perspectivas para o futuro.

“Se tapar vira circo e se cercar vira zoolégico”
(Comentario de jogador)

Na frente, tinha um cara velho com dificuldade de fazer suas
apostas. Estava com a sua lista aberta na frente do guiché, junto
com seu programa, e hesitava muito sobre o que queria fazer.
Provavelmente, vivia num asilo de velhos ou em algum tipo de
instituicdo, mas saiu para passar um dia no hipédromo. (Charles
Bukowski —O capitdo saiu para o almogo e 0s marinheiros
tomaram conta do navio p. 131)
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Os espacos dedicados ao jogo de apostas sdo em geral discretos e pouco chamativos. A
exemplo da casa de apostas do Largo do Machado que se situa em uma rua sem saida,
pouco movimentada e abaixo do nivel da calgada. De alguma forma, a impress&o inicial
é que intencionalmente se busca posiciona-la fora do alcance dos movimentos e olhares
das ruas. Apesar disso, localiza-las ndo deve ser uma tarefa ardua, j& que jogadores
deverdo saber onde encontra-las. Assim, encontrar locais de jogo e me aproximar para
fazer parte de seu cotidiano foi fundamental para o entendimento do funcionamento do
jogo e da compreensao do que realmente esta sendo jogado. Entretanto, estes objetivos se
depararam com uma dificuldade inicial que consiste no tratamento dado as pessoas de
fora ou estranhas ao grupo. Olhares pouco receptivos fazem com que um neofito das
apostas no turfe, quando ndo apadrinhado por algum outro jogador, se sinta pouco a
vontade de permanecer numa das casas de apostas. As incursdes iniciais ao campo foram
repletas de olhares desconfiados e pouco amigaveis, deixando bem claro que pessoas
estranhas ao grupo ndo sdo bem-vindas a priori. Apesar do espago ser “aberto ao publico”,
sd0 raras as vezes em que ocorre a presenca de pessoas de fora do convivio usual ou
desconhecidas por todos os jogadores. Os olhares inquisidores do publico jogador a um
curioso que “invade” o “seu” espaco € desconfortante e pouco acolhedor. As casas de
jogo ndo seriam locais para ver e ser visto, principalmente por pessoas de fora. Apesar
disso, por pior que fosse a coercdo e as expressdes de desagrado a presenca de um
desconhecido em nenhum momento se tornaram questionamentos diretos ou expulsdes
ordenadas por um jogador ou grupo. Haja vista a concepcao individualizada na qual

estabelece que cada um sabe de si e cuida de seu préprio jogo, pois joga porque quer.

Neste sentido, para que a minha presenca no campo se tornasse mais aprazivel, foi
necessario um enfrentamento deste constrangimento inicial com idas frequentes a uma
mesma casa. Tais idas objetivavam estabelecer contatos rotineiros com jogares para que
minha presenca se tornasse aceita, e com isso cessando os olhares inquisidores. Neste
caso, creio que um primeiro questionamento pode ser explicitado referente a estes
jogadores: quem sdo estes homens que permanecem horas a fio do seu dia “tentando a

sorte” em casas de apostas espalhadas pela cidade?

Inicialmente, os grupos de jogadores em uma casa de aposta ndo devem ser
compreendidos como um grupo coeso. Muitas sdo as desavencas, inimizades e brigas
estabelecidas na casa por diversos motivos. Muitas sdo também as formas de apreensdo

do proprio jogo, onde diversos aspectos podem ser valorados pelos jogadores. Assim,

27



considero o publico presente dentro de uma casa de jogo como constituido por diferentes
grupos de proximidade que interagem entre si e que eventualmente podem interagir com
individuos de outros grupos. E em geral a interagdo se da através de discussdes e debates
referentes a um aspecto do jogo. E evidenciado na delimitacéo de “fronteiras” onde cada
um se estabelecera com maior frequéncia em espacos nos quais nao serdo divididos com
outros grupos. Uns podem ser encontrados perto da porta de entrada, ou perto do caixa de
aposta, outros podem permanecer sentados ao redor de uma mesa especifica, enquanto
outros permanecerdo mais tempo de pé do lado de fora. Ndao hd uma delimitacédo
identitaria ou regras de estabelecimento dos grupos, os jogadores apenas se aproximam e
jogam com os quais se tem mais empatia e afinidade. Deste modo, joga-se na presenca de
amigos e “dos mais chegados”. E 0 que move a articulagdo entre esses 0s grupos € o

interesse pelas corridas.

Portanto, podem ser muitas as formas de denominar o publico apostador das casas de
aposta que vdo desde: jogadores, apostadores, aficionados, turfistas* e catedraticos®.
Apesar desta variedade priorizo a nogao de “jogador” por tratar de individuos ou grupos
voltados para a pratica de um jogo. Uma vez que aqui 0 jogo é entendido como inserido
nas interfaces entre: a diversdo e a seriedade, a disputa e a chance, a habilidade e a
aleatoriedade; a vitoria e a derrota. Entdo, o jogador de corrida de cavalos seria aquele
que entenderia a fundo os diversos aspectos do jogo sendo capaz de transitar entre estas
interfaces com naturalidade e maestria. Além disso, o jogador seria aquele que obedece
as regras, os coédigos de conduta, as etiquetas e compete com seus rivais na busca da

4 Ja o enunciado de “turfista”, ou “carreirista”, ¢ uma das denominagdes atribuidas ao pblico apostador
pelo proprio Jockey Club, entretanto, por ser pouco utilizado nas casas de jogo dou preferéncia ao termo
nativo “jogador”.

® A atribuicéo de catedrético é dUbia: pode ser um elogio real ou uma forma irénica. Quem melhor traca a
caricatura do catedratico, em sua abrangéncia e ambiguidade, € o cronista Luis Edmundo (1957). “(...) o
catedratico, tipo curioso do hipismo nacional, geralmente empregado publico. (...) Esse homem, que se tem
por um técnico formidavel em assuntos de corridas, quando repousa na reparticdo (como um 6timo
empregado publico, deixando crescer a barba), se ndo esta pensando, esta lendo tudo o que existe sobre a
préxima corrida e o que divulgam as gazetas da cidade. Conhece, por isso, todos 0s comentarios e potins
urdidos sobre a préxima corrida. O homem sabe coisas extraordindrias: a satde do animal que vai correr, a
resisténcia fisica do seu joquei, a capacidade moral do seu proprietéario, 0 que € muito importante, estado
em que se encontra a raia, a verdade sobre cotejos que fazem ao lusco-fusco da madrugada e que morrem
no segredo das sombras, sombras que ndo escrevem secc¢ao esportivas nos jornais... Além disso, esta apto
a informar a filiacéo, o peso ou a coudelaria de qualquer cavalo com matricula nos prados da cidade, como
diz, igualmente, o nimero de vitorias que ele ja obteve, citando 0 nome dos joqueis que 0 montavam e 0
tempo que levou nas carreiras, o que deram as poules... Um assombro! O catedratico, porém, espécie de
oraculo de Delfos, conhecendo tudo, até o nome do cavalo que vai ganhar, quando joga, é aquela fatalidade:
—perde sempre! Mas vai ficando cada vez mais catedratico... (p. 530-1)". Apesar da atualidade da descricéo,
o0 enunciado de Catedratico caiu em desuso no linguajar dos jogadores.
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consagracdo da vitoria. N@o se tratando apenas de um amador, ou curioso, mas aquele
que leva a prética desta atividade com rigor e seriedade. Isto posto, priorizo o termo
jogador por apresentar um teor “profissional” aos que atribuem uma seriedade a atividade

que praticam.

Do mesmo modo que existem muitas formas de nomear os jogadores do turfe, muitas sao
também as denominacdes dos jogos de apostas, podendo ser: “jogo de sorte”, “jogo de
azar” e “jogo de chance”. Entretanto, creio que tais termos, por mais que nao sejam
destituidos de sentido, apresentam uma carga moral da qual, a priori, eu pretendo me
desprender por ndo ser uma categoria traduzivel tal qual € estabelecida nas casas de jogo.
Deste modo, 0 jogo, serd aqui tratado como um “jogo de apostas”, onde se arrisca, se

ganha e se perde e que todos os envolvidos teriam supostas condicdes ideais de vitdria.

Assim, os jogadores foram acompanhados em suas rotinas nas casas de jogo e suas
historias de vida foram captadas em entrevistas realizadas antes do inicio das corridas.
Estas entrevistas tinham como objetivo procurar entender como se estruturou a relagao
deles com o jogo no decorrer do tempo corrido de suas vidas. Além disso, 0s personagens
presentes no decurso do trabalho ndo estdo restritos apenas aos que tiveram contato de
maior proximidade ao longo do trabalho de campo, mas todos aqueles que de uma forma
ou de outra contribuiram com essa pesquisa estdo aqui representados. Embora se tratem
de personagens, na medida em que estdo inscritos no texto etnografico se tornam
operadores essenciais para a construcdo retorica da minha argumentacéo, pois alguns dos
seus dados biograficos, além de potencializarem tal construcdo ficcional, servem para
lembrar que se tratam de pessoas, cada qual carregando consigo suas especificidades e

historias de vida.

Assim, apresento alguns jogadores, como: Choppinho ou Verdura, que além de terem um
papel de destaque, tiveram os apelidos preservados de modo a complementar algumas de
suas caracteristicas biograficas. Choppinho é denominado assim por jogar sempre
consumindo cerveja. Sua importancia é evidenciada ao longo do trabalho a medida que
alguns dos capitulos utilizam como base alguns tracos de sua biografia com as apostas no

turfe.

Por outro lado, personagens como Verdura que contribuiu de maneira pontual em
diversos momentos do trabalho, além de ter sido um parceiro de jogo em muitos pareos.

Verdura ja foi cavalarico no Jockey Club, mas se aposentou devido a um coice que levou
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na cabeca por um cavalo de corrida. A partir dos excessos cometidos no jogo, foi
legalmente interditado pela familia e atualmente trabalha como herbanério nas feiras
livres para complementar a renda familiar e poder jogar. N&o apenas Verdura, mas
diversos outros jogadores que estdo presentes nas casas de jogo adquiriram seu gosto pelo
turfe a medida que construiram suas carreiras profissionais dentro do Jockey Club. Assim,
muitos dos jogadores da casa de jogo foram: joqueis, aprendizes, treinadores, juizes de
chegada, ex-gerentes de casas de jogo ou donos de cavalos de corrida. Uma outra parcela
adquiriu seu gosto em meio a jogos (licitos ou ndo) fora do Jockey Club e ao longo de

suas vidas até finalmente estabelecerem uma rotina de jogo nas atuas casas de aposta.

De uma forma ou de outra, a relacdo da maioria dos jogadores com as corridas de cavalos
advém de longa data. Assim, estar no jogo ndo remete somente a ideia presente no
momento da corrida, mas transcende temporalmente o tempo cotidiano e o tempo da vida.
O que pode ser sintetizado pela frase de Sergio Barcelos (2002), um aficionado do turfe,
colaborador permanente da revista do JCB e conselheiro em véarias administracdes da
“Sociedade Hipica” (SH) ao afirmar que: “O mundo das corridas ndo passa de um
microcosmo da sociedade dos homens. Como tal, é feito de lugares, de rituais e de uma

linguagem que se eterniza com o passar do tempo” (BARCELLOS, 2002 p.21).

30



Capitulo | — Espaco de jogatina

Casa de Reunido

Quando os cavalos corriam, eu nunca recebia mas noticias,
porque ndo estava em casa e ninguém me encontrava (Charles
Bukowski — Hollywood p.132).

O habito de apostar em locais publicos no Rio de Janeiro ndo se da de maneira explicita
e aberta independente de sua classificacdo legal. Em algumas esquinas da cidade do Rio
de Janeiro é possivel encontrar espagos nos quais havera uma concentracdo de pessoas,
em sua grande maioria homens, apostando diversos tipos de jogos. Homens de idades
avancadas e cabelos brancos que interagem entre si e que pouco se incomodam com 0s
transeuntes e passantes que por ventura possam atravessar 0s espagos destinados para a
jogatina. Alguns se posicionam aos arredores de mesas na cal¢cada enquanto outros sentam
e jogam cartas. Bebidas e cigarros sdo complementares e consumidos no local, enquanto
que o jogo, com ou sem apostas em dinheiro, é o foco central da atengdo da maioria dos
presentes.

De modo a favorecer esta dinamica, a composicao das casas de apostas estabelece locais
de destaque pois proporcionam uma interface entre uma variedade de jogos praticados
aos seus arredores. Assim, as casas do Jockey Club Brasileiro (JBC) denominadas de
Agéncias Credenciadas® (AC) se transformaram em espacos privilegiados para o estudo
de jogos no meio urbano, pois concentram em um determinado espaco da cidade
jogadores e apostadores, habituais e esporadicos de maneira sistematica e rotineira. Tais
agrupamentos as voltas desses estabelecimentos de jogo sdo também denominados de
“reunides do turfe”. As reunides sdo importantes eventos para contato pessoal entre 0s
coparticipantes. O termo “reunido” no turfe € inicialmente atrelado ao conjunto de

corridas que ocorrerdo em um dia, em um ou mais hipédromos, e que poderdo ser

® Os Agentes Credenciados sdo também denominados simplesmente por: “agentes”, “lojas”, “casas”, “casa
de aposta”, “casa de jogo” ou simplesmente de “credenciados”. Tais estabelecimentos foram viabilizados
a partir do Decreto N° 96.993, de 17 de outubro de 1988, que regula, dentre outras questdes referentes ao
turfe, a sua pratica das apostas e estabelece a Comissdo Coordenadora da Criagdo do Cavalo Nacional -
CCCCN, diretamente subordinada ao Ministro de Estado da Agricultura.
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transmitidos e televisionadas nas casas de apostas. Entretanto, no contexto das casas de
jogo, as reunides podem também ser entendidas a partir do ponto de vista dos jogadores.
Uma reunido do turfe é consequentemente uma reunido de jogadores dispostos a
sociabilizar’ mediante a pratica de apostas. As reunides do turfe ocorrem ao longo do dia
e possuem um numero variado de apostadores. A liberdade na qual se desdobram tais
encontros permitem uma maior fluidez no conjunto agrupado, pois jogadores podem

permanecer o dia todo jogando, ou apenas algumas poucas horas.

Assim, para jogar ou simplesmente assistir as corridas de cavalos ndo é necessaria uma
ida ao Jockey Club Brasileiro (JCB) nos dias em que estdo ocorrendo reunides do turfe®,
A replicacdo de locais que apresentam um aspecto menos glamoroso do espetaculo que
ocorre dentro dos portdes do Jockey acabaram por se tornar o foco central desta pesquisa.
Possuidores de um publico de apostadores e jogadores amantes do esporte e que, apesar
de ndo terem a entrada interditada no Jockey Club, d&o a preferéncia por assistir e apostar
em locais fora dos hipddromos.

Atualmente apostar fora do Jockey é resultado direto da implantacdo do sistema de
Agentes Credenciados (AC’s). Sistema este que ja existe ha quase 30 anos que estabelece
franquias com mais 55 credenciadas® espalhadas pela cidade e pelo pais. Sendo que, desse
total, 45 encontram-se no Estado do RJ, e 32 estdo situadas dentro das mediacbes do
municipio do Rio de janeiro. O objetivo explicitado nos discursos institucionais para esta
postura de expansédo dos locais de apostas continua a ser o estimulo que o clube tem em
desenvolver a pratica turfistica e 0 melhoramento da raca equestre nacional. Entretanto,
os discursos em defesa da expansdo do jogo, do hipédromo as agéncias, necessitaram de
uma nova roupagem. Pois desde sua formulacdo, o tufe, possuia uma representacdo de

uma atividade de uma classe diferenciada, elitizada, enobrecida, e na busca de novos

" Georg Simmel, define a nogdo de sociabilidade como “a forma ludica da sociagdo” (SIMMEL, [1908]
1983, p. 168). Concebendo a sociedade como produto das intera¢Ges individuais, Simmel formula o
conceito de sociacdo para designar mais apropriadamente as formas ou modos pelos quais os atores sociais
se relacionam. Por outro lado, a sociabilidade é uma forma de interagdo na qual os participantes se mostram
a um s6 tempo interessados e descomprometidos, autonomizando suas atua¢fes no sentido de evitar
qualquer demonstracdo de um interesse objetivo nos assuntos tratados — o tipo de conversa ocorrente em
festas seria talvez um bom exemplo, 0 mesmo tipo que se encontra nas reunides do turfe.

8 E importante diferenciar os espagos dentro do Jockey Club. Areas de lazer voltadas aos socios sdo restritas
ao grande publico, enquanto que o hipddromo encontra-se aberto para membros e ndo-membros assistirem
e apostarem nas carreiras hipicas.

® Em anexo | — relagio de enderecos dos credenciados, ou também  ver:
http://www.jch.com.br/credenciados/70770/agentes-credenciados/ (acessado em: 12/10/2015)
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padrdes, o JCB procura reformular a sua representacdo a partir de uma concepcao de
valores ditos mais “democraticos” e “igualitarios”. Quanto a isso, fica explicito através
da fala de José Carlos Fragoso Rodrigues, presidente do Jockey Clube no ano 1998 ao
afirmar:

Aura de “esporte dos reis” €, na verdade, um estigma que marca o turfe como

uma atividade de nobres ou magnatas, desde seus primérdios, no século

XVIII. Nada mais diferente da realidade. As corridas de cavalos, neste raiar

de um novo milénio, s&o uma poderosa industria de entretenimento, criadora

direta de empregos e tributos e estimuladora de uma enorme teia de atividades

econbmicas, que para ela convergem. Mais ainda, contrariando a impressdo

dominante, o turfe é um universo extremamente democratico, em que

convivem lado a lado, dia a dia, humildes ou poderosos, ricos ou pobres (apud:
CARVALHO,1998a p.4).

Deste modo, a expansdo de agentes credenciados é apresentada como uma forma atraente
e atuante da mudanca de postura e valores adotados pelo clube. Apesar disso, no discurso
institucional que se apresenta como um investimento por uma maior democratizagéo do
turfe no cenario carioca (e também nacional), ndo obscurece a evidente busca por uma
maior captacdo de recursos com apostas simultaneas das reunifes semanais do turfe. A
simultaneidade proporcionada pela informatizagcdo, com televisores transmissores de
tempo real, possibilitou uma expanséo controlada por parte do Jockey Clube. Assim, as
agencias se tornaram estabelecimentos equipados com informacdes detalhadas de cada
pareo (necessarias as escolhas dos apostadores) disponibilizando “programas de jogo” e
maquinas de aposta a distancia. As modalidades'® e valores sdo os mesmos que 0s
utilizados dentro dos hipédromos. Como exemplo na publicagdo comemorativa e
propagandistica do Jockey Club o autor Carvalho (1998) afirma:
Eles [Agentes Credenciados] sdo, na verdade, os bracos que captam por via

eletronica as esperancas, palpites, inspiracdes e pressentimentos dos milhares
de turfistas existentes no pais'” (CARVALHO, 1998 p.18).

Nos dias de corridas em outros hipédromos como o de Cristal (Rio Grande do Sul) e
Cidade Jardim (S&o Paulo) as apostas sdo realizadas pelo chamado simulcasting*?, nome

atribuido ao sistema de captacdo de apostas a distancia. Assim, ao longo da “semana

10 vVer modalidades em anexo

11 Apesar do discurso propagandistico abranger o “pais”, atualmente, as Agéncias Credenciadas se
expandem apenas para o interior do municipio do Rio de Janeiro e adjacéncias. (Ver: Lista dos Agentes
Credenciados em anexo)

12Simulcasting é o modo de apostas a distancia nos hipodromos de Séo Paulo e Rio Grande do Sul através
das casas de jogo.
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turfistica”, apostadores sdo contemplados com uma possibilidade ampla de corridas
transcendente a fronteira do estado do Rio de Janeiro, assim como apostadores de S&o
Paulo e Rio Grande do Sul tem a chance de realizar uma aposta no hipédromo da Gévea

localizado no municipio do Rio de Janeiro.

O jogador Amarelinho, que hoje esta aposentado, foi gerente de uma das lojas situadas
no bairro de Copacabana entre os anos de 1982 a 1994. Inicialmente foi contratado
exclusivamente como gerente de uma lotérica, que lidava com jogos oficiais do
governo®. Entretanto, a partir de 1988 com a expansdo das agéncias credenciadas na
cidade, o estabelecimento no qual trabalhava ampliou suas atividades se tornando
simultaneamente uma Lotérica e uma Agéncia Credenciada. De tal modo que para a
manutencdo de seu antigo emprego, Amarelinho se viu forcado a aprender como se
operava a estrutura e as dinamicas das apostas do turfe. Para isso, foi oferecido pelo JCB
um curso para 0s gerentes e operadores de caixa das loterias que porventura se
estabelecessem também como lojas do Jockey. Como ele mesmo diz:
- Tivemos um curso de um més la no Jockey pra
aprender o basico de como funcionava o equipamento
e as corridas pra podermos trabalhar. (...) na época
tinha muito dono de lotérica que queria aumentar 0s

negocios e tentava virar Credenciado, mas ndo era
facil ndo, a papelada e as exigéncias eram grandes.

Com isso, Amarelinho aprendeu como as apostas se desdobravam chegando a tomar gosto
pelo jogo. Tanto que atualmente é mais um jogador frequente da loja do Largo do
Machado, uma agencia credenciada que ndo possui esta dupla atividade com loterias

oficiais do governo.

Deste modo, na cidade do Rio de Janeiro existem espagos disponiveis as apostas nos
cavalos sem que seja necessaria a locomocgédo para o bairro da Gavea na Zona sul da
cidade. A insercdo de inovagdes tecnoldgicas da a possibilidade para que o jogo se
multiplique em rede e seja retransmitido ao vivo e a cores para pontos mais distantes da
cidade e até mesmo para outros municipios do pais. Apesar de acusados de serem um dos

responsaveis pelo esvaziamento dos hipdédromos, os Agentes Credenciados ainda

13 Jogos oficiais do Estado Brasileiro sdo administrados pela Caixa Econémica Federa, um banco publico
que possui 0 monopdlio desta atividade. Loterias e raspadinhas sdo as modalidades mais difundidas. Ver:
http://loterias.caixa.gov.br/wps/portal/loterias
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permanecem atrelados ao controle direto do Jockey Clube. O que constitui uma tendéncia
nas apostas turfisticas. Sergio Barcellos (2002)!* comenta que esta difusdo segue uma
tendéncia mundial no turfe:

De qualquer forma, a tendéncia mundial de se apostar cada vez mais “Off-

course”, demanda um sistema perfeito, e altamente sofisticado, que interage o

televisionamento das corridas a uma ampla rede de agentes credenciados, fato

que sO se consegue com investimento em processamento de dados e em

sistemas mecanizados de apostas. E aqui, novamente, a possibilidade de

acesso do publico apostador a rede dos agentes credenciados, aliada ao

conforto (e ao baixo custo) de poder assistir as corridas através da TV é
essencial (BARCELLOS, 2002 p. 44).

Deste modo, o controle adquirido pelo Jockey Clube das apostas fora do hipédromo,
proporcionado pela informatizagéo e simultaneidade, possibilitou que o Jockey replicasse
(em tempo real) seu espetaculo quantas vezes fosse desejado.

Segundo o Presidente José Carlos Fragoso Rodrigues: “Eles [agentes credenciados]
fornecem ao aficionado o conforto das apostas nas proximidades de sua residéncia e o
acesso as emocdes das corridas na informalidade de sua vizinhanga” (Carvalho, 1998
p.18). Uma vez que para a instituicdo do Jockey Clube o controle exercido nas agéncias
credenciadas adquire limites em sua dindmica que ndo se equivalem as de dentro dos
portdes do Clube, tanto que um conceito de “informalidade” é acionado pelo entdo
presidente. Quanto a isto, 0 assunto ndo se limita apenas a questdes administrativas e
financeiras. Neste caso como o exemplo do controle e fiscalizacdo do pagamento de 70%
do montante arrecadado com as apostas que € pago ao JCB pelas agéncias credenciadas
semanalmente. Além disso, o clube demanda um controle sobre a apresentacdo e
estruturacdo fisica de tais estabelecimentos para que estejam em consonancia com o esfor¢o
de padronizagdo da marca “Jockey Club Brasileiro”. Isto ficou bastante evidente com a
padronizacdo visual das agéncias credenciadas ocorrida no ano de 2014. Para que 0s
agentes credenciados pudessem receber a nova padronizacdo, 0 proprietario precisou
atender alguns pre-requisitos, tais como: reforma da loja com pintura interna e externa -
estar com documentagdo em dia (exigéncia do Ministério da Agricultura) - recuperar o
mobiliario e adaptar as TVs ao conversor digital — complementando o investimento feito

pelo Jockey Club Brasileiro na implantacéo da fibra otica para melhoria da transmisséo

14 Barcellos (2002) ainda complementa que o volume de jogo em corridas de cavalo, em qualquer parte do
mundo é hoje sempre maior fora dos hipédromos do que dentro deles. (BARCELLOS, 2002 p.44)
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das corridas®. Deste modo, os cuidados que o clube tem com as AC’s passa pela chave
de uma replicacdo imagética. As AC’s tornam-se, assim, um reflexo da imagem e da
marca cuidadosamente produzida e zelada pela instituigéo, e, sendo assim, tornando-se

um alvo de padrdes estéticos que vao além do controle financeiro.

Em busca de alcancar estes objetivos o Jockey Clube disponibiliza a Geréncia de Agentes

Credenciados (GERAC) responsavel pela fiscalizagao dos AC’s. Desta forma o 6rgédo

JOCKEY CLy e
B BRAS :
AGENTE —

CREDENC\ADQ

Foto I: Letreiro da Agencia credenciada do Largo do Machado — Foto do autor.

realiza vistorias esporadicas, observando o estado de conservacao do ambiente, a pintura,
a disposicdo dos programas de corrida, painéis e quadros de sinalizacdo. No caso de haver
mudancas exigidas para uma padronizacdo, as idas da GERAC as agéncias se tornam
mais constantes durante este periodo, mas assim que as condi¢Ges de apresentacdo sao
consideradas satisfatorias, as visitas voltaram a ser pontuais e esporadicas. Ainda vale
ressaltar que o Jockey Clube oferece, em contrapartida: um treinamento dos funcionarios

de caixa e geréncia (como ja mencionado o caso do ex-gerente Amarelinho), comodato

15 Qutros itens para a padronizagéo da identidade com a marca do Jockey foram: Letreiro na fachada. Painel
na fachada, painel no interior da loja, quadro interno de resultados e avisos, porta-programas, porta-
folhetos, placas de avisos, adesivos, faixas e quadros de sinalizacdo interna; assim como operadores
uniformizados e treinados.

(ver:  http://www.jcb.com.br/home/noticias/50089/a-c-do-largo-do-machado-e-0-170-a-receber-a-nova-
padronizacao-visual-do-jcb/) (acessado em:06/10/2015)
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dos terminais de apostas e suporte técnico; assim como 0s suprimentos para 0s terminais

de apostas®®.

Deste modo, o Jockey Clube se responsabiliza pela manutencéo do jogo permitindo que
o fluxo de apostas corra livremente entre os frequentadores da casa, a0 mesmo tempo que
demanda padrdes de suas credenciadas para permitir que elas funcionem de acordo com
os modelos estabelecidos previamente. Apesar da exigéncia de padrdes estéticos, existem
variaces entre uma Agencia credenciada e outra, como por exemplo, a existéncia de
bares dentro do estabelecimento, a unido com casas lotéricas ou algum outro
estabelecimento comercial. A meu ver, a padronizacao exigida pelo Jockey Club volta-se
principalmente para a manutengdo do fluxo de apostas com um bom funcionamento

estrutural.

Assim, o jogo nas AC’s, no sentido de sua estrutura e funcionalidade, pode ser em um
primeiro momento considerado exatamente 0 mesmo daquele realizado nos Jockeys
Clubes. Os tipos de aposta e 0s prémios pagos aos ganhadores sdo 0s mesmos pagos aos
que apostarem dentro do Jockey da Gavea. Entretanto, o0 jogo na “informalidade da
vizinhanga” (CARVALHO, 1998 p.18), como afirmou o ex-presidente do clube, abre
espaco para arenas de sociabilidades distintas das estabelecidas dentro do Jockey Clube.
O conceito de informalidade atrelado ao jogo nas AC’s esta, em certa medida, associado
a um formalismo atribuido ao jogo dentro dos muros do clube. A relagdo com a rua e com
avizinhanca abre a discussao sobre a diferenca de experienciacdo do jogo na vida publica.
Conforme assinala a historiadora Amy Chazkel (2014):

Diferenciar entre formal e informal é impor a perspectiva de Estado as

experiéncias de milhdes de trabalhadores e consumidores que participam dos

relacionamentos desses mercados; a critica do modelo analitico que limita sua

visdo da economia popular a diade formal/informal deve ser levada a sério.
(CHAZKEL, 2014 p.36).

O que vem a se contrapor com um formalismo do Jockey Clube, como por exemplo com
a implementacdo de codigos de conduta e vestimenta. Ao longo das provas de maior
prestigio, mais especificamente no domingo do Grande Prémio Brasil (GP Brasil)!’, sdo

16 Ver: http://www.jcb.com.br/conteudo/AberturaAgenteCredenciado.aspx (acessado em: 06/10/2015)

170 Grande Prémio (GPs) o GP Brasil é 0 evento mais importante do calendario turfistico brasileiro. A sua
principal prova é realizada no Hipodromo da Géavea, em pista de grama, nos 2400m, com animais de 3 anos
ou mais idade, classificados para Grupo 1.
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estabelecidas normas rigidas aos participantes, impostas a tanto aos fregueses assiduos

quanto aos fregueses esporadicos. Exigindo-se:

As damas e cavalheiros que quiserem compartilhar do glamour da nossa
tribuna social, o traje para acesso € passeio completo ou paletd e gravata. Para
as demais tribunas, os trajes podem ser esporte. Ja a ala feminina, exibe lindos
vestidos e chapéus classicos. No meio da tradicdo, ha espagco para novas
customizagBes. Para as damas, aconselha-se uma escolha cores claras e sem
brilhos! O Chapéu néo devera ter a mesma cor do vestido, e sim apenas
detalhes da mesma cor?®,

A imposicéo destes tipos
de cddigos evidencia
uma constante tentativa
de  demarcacdo de
diferenciacbes por parte
da administragdo do
clube. Apesar de serem
pontuais e restritos a
determinados  eventos,
como o exemplo do GP
Brasil, estes rigidos

codigos de vestimenta

impostos dos | Foto Il: Desfile de chapéus organizado pelo clube nos eventos de
Grande Prémio Brasil —Foto do autor.

frequentadores e

jogadores contrastam com as AC’s que ndo possuem regras e formalismos explicitos
nesse sentido. As AC’s possuem uma relagao de proximidade com o universo familiar da
rua e suas regras de conduta e vestimenta sdo flexiveis e estao inseridas dentro do escopo

urbano mais amplo®®.

O espaco da rua, assim, pode ser visto como além de uma simples extrapolacdo geogréafica

ao jogo. Jogadores que la frequentam partilham de cddigos institucionalizados das ruas

18 (Ver também: http://gpbrasil.jcb.com.br - acessado em 12/10/2015)

1% Thorstein Veblen ([1899] 1994), em sua obra teoria da classe ociosa, aponta como determinados codigos
de vestimenta sdo utilizados como diferenciadores da “cultura pecuniaria”. A diferenciacdo de distintos
cédigos de vestimenta enquadra-se com padrdes de um consumo conspicuo utilizados como marcadores de
distincdo pelas classes mais altas. Deste modo, a escolha de determinados tipos de vestimenta, como 0s
“lindos vestidos e chapéus classicos” utilizados pelas damas no JCB, evidenciam um alto valor pecuniario,
assim como que a pessoa que as usa nio se enquadra em nenhum tipo de trabalho produtivo. “It not only
shows that the wearer is able to consume a relatively large value, but it argues that at the same time that he
consumes without producing” (p.171)
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nos moldes de bares e botequins, que, embora nem todos utilizem igualmente estes
espacos, estdo disponiveis para que se coloque em jogo: bens, identidades e fatos. A
associacéo de distintos mercados com consumo de bebidas, pequenos lanches se torna um
dispositivo essencial para o andamento diario das apostas. Com relacéo a esta segregacgéo
espacial entre as casas de apostas e os prados, a Antropdloga Rebecca Cassidy (2002)
afirma:

A segregacdo é uma das caracteristicas mais marcantes do hipédromo, e pode

ser visto como um esforgo para superar a estrutura paradoxal da industria de

corrida, impulsionado por apostas, principalmente em lojas de apostas fora

dos hipédromos, apadrinhadas pela aristocracia e a classe alta. Desde que o

publico dono de cavalo ndo precise encontrar o publico apostador no seu

ambiente, ao invés de uma inddstria sustentada por e para alguns apostadores

em lojas de apostas esfumagadas em cidades em todo o pais. (CASSIDY, 2002
p.51) [grifo meu, traducéo livre?].

Embora seja possivel que jogadores de classes mais baixas frequentem o prado do JCB

na Gavea, assim

como o exemplo de
Seu Pereira (dono de
um cavalo de
corrida)

frequentador assiduo
das casas de jogo, a
segregacdo ainda é
evidente. Os cddigos
de vestimenta

eventualmente

implementados e a

imponéncia do

Foto I1I: Parte interna da Agencia do Largo do Machado. Ao fundo as filas
ambiente?! ndo estdo | de apostadores momentos antes de um pareo — Foto do autor.

20 Segregation is one of the most striking features of the racecourse, and can be seen as an effort to overcome
the paradoxical structure of the racing industry, driven by betting, mainly in off-course shops, patronized
on the racecourse by aristocracy and the upper class. As long as the horse-owning public does not need to
encounter the betting public at the their environment, rather than an industry sustained by and for two pound
punters in smoky betting shops in cities all over the country (CASSIDY, 2002 p.51)

210 Hipddromo Brasileiro, conhecido como Hipddromo da Gavea, é o maior hipédromo de corridas de
cavalos do Brasil, abrangendo uma area em torno de 640 mil metros quadrados. Construido ao estilo Luis
XV, projetado pelos arquitetos Memoria e Cuchet, foi inaugurado no dia 11 de julho de 1926, com 0 home
de Hipodromo Brasileiro. Ver: http://www.jcb.com.br/historia/ (Acessado em: 12/11/2015)
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de acordo com os padrdes estabelecidos pelos grupos de jogadores nas casas de jogo e
servem de controle social quando da entrada e permanéncia de jogadores. A rigidez das
condutas no JCB é eventualmente criticada por parte de frequentadores das AC’s,
enquanto que por outro lado, as casas de apostas adquirem dinamicas tipicas de
estabelecimentos comumente associados as classes mais baixas como o exemplo dos

bares e botequins.
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Organizacéo espacial da casa de jogo do Largo do Machado

Calcada

O posicionamento das agéncias nas ruas € um fator que é levado em consideracao pelos
frequentadores. Engquanto uns apostadores, como o exemplo de Paulinho, afirmam que
preferem se locomover para as agéncias ao invés do Jockey Clube por ter “preguica” e
pela facilidade e comodismo de ter um ponto de jogo préximo de sua residéncia, outros
atribuem a dindmica dos bares como um dos fatores relevantes para a presenca constante

nestes espagos. Como no caso de Choppinho, ao afirmar:
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- Eu gostava muito de ir no Jockey. Levava até a
minha esposa e meu filho algumas vezes no final de
semana. La é bonito pra caramba. O Augusto [filho]
quando era pequeno ficava pra la e pra cd com um
daqueles triciclos. Era um barato! Agora eu s6 vou
muito de vez em quando. Cortaram os barzinhos que
tinham 1. S6 tem aqueles restaurantes caros e ndo da
pra ficar levando cerveja.

A fala de Choppinho é significativa por diversos motivos. Para além de demonstrar as
raz0es pelas quais ele afirma se dirigir para a as agéncias em detrimento do Jockey, ela
também nos remete a ideia apresentada por diversos jogadores que tratam o espaco do
Jockey com outros significados. A ida ao JCB é em geral remetida a um acontecimento
esporéadico, enquanto que a frequéncia nas credenciadas é atribuida a nogdo de um lazer
de outra ordem, mais masculinizado e individualizado, onde nd&o se tem o
acompanhamento de familiares, apesar de, como no caso de Paulinho, muitas vezes serem

mais proximo dos locais de residéncia.

O jogador Lucio é outro jogador que apresenta a ida ao Jockey Club como uma ida em
“ocasiOes especiais”. Ele afirma:
- Sempre que tinha uma namoradinha nova eu levava

ela pra Ia. O lugar é bonitdo e eu ficava la jogando e
pagando de patrdo pra impressionar.

Isso explicita a ideia de que o Jockey Clube, para o jogador das credenciadas, é um espaco
utilizado para grandes eventos e 0 deslocamento se da muitas vezes em ocasides pontuais
e esporadicas, como, por exemplo nos dias de GPs?2. Enquanto que, por outro lado, a
permanéncia nas agéncias é significada como um ato comum, cotidiano e sem atrativos
outros que ndo o de encontrar jogadores, conhecidos e amigos, beber cerveja, fumar

cigarros e principalmente apostar.

22 Mesmo que para a participacdo das principais tribunas dos eventos de Grande Prémio Brasil exista a
possibilidade de um maior deslocamento além da necessidade de vestimentas adequadas, alguns dos
jogadores podem realizar esse deslocamento, individualmente ou em grupo. Enquanto que outros se negam
a participar dos eventos de GP Brasil exatamente pela rigidez nos codigos de vestimenta.
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Um bolo grande

“Estar no jogo”, € uma expressao que sintetiza o que para muitos é o exercicio do lazer
cotidiano em fungéo da pratica de apostas. Neste caso, fica em aberto a possibilidade de
que distintas formas de jogos possam ser exploradas. Ao longo desse estudo tomei
conhecimento da dindmica pela qual alguns jogadores realizam apostas em diversos
outros tipos de jogos, como no caso dos “bolGes”. Apostar em apenas um tipo de jogo
ndo é uma estratégia comumente utilizada pelos jogadores, pois a variabilidade de jogos
é entendida como uma busca por aumentos de ganhos. Sendo assim, a ideia mais comum
apresentada pelos jogadores é jogar no que quiser, quando quiser e quantas vezes quiser.
E por muitas vezes o boldo se constitui como umas das modalidades mais populares nas

casas de aposta.

Devido a popularidade dos jogos de boléo, foi institucionalizada a profissao do boleiro,
um profissional que possui a tarefa voltada exclusivamente para a captagdo deste tipo de
jogo. Assim, funcdo do boleiro, que na agencia do Largo do Machado é exercida por lvan,
¢ de administrar e gerenciar esta modalidade de jogo. Os bolGes das Agéncias

credenciadas possuem uma estrutura nos quais 0s jogadores pagam um preco fixo para

decidirem os resultados de um

. Bolao:
acumulado de pareos (ou

Esta modalidade de jogo ndo é exclusiva do turfe.
Jogos denominados de bolGes envolvem um
AC’s possuem total liberdade acumulado de dinheiro de apostas inseridas no
chamado bolo, um bol&o. Os boldes séo estabelecidos
até que se chegue ao resultado. Esta modalidade nas
ha a exigéncia de transferéncia de | agéncias estudadas é classificada como: boldes de
placé. Uma mistura de boldo com uma das
modalidades do turfe (ver modalidades em anexo).
) ) ) Para ganhar o prémio do boldo da Agéncia do Largo
A figura do boleiro nas agéncias | do Machado, o apostador realiza uma aposta de
é a expressio de uma parcela de | R$:15,00. Com isso, ele podera escolher um dos
cavalos competidores para 0s seis Ultimos pareos do
liberdade cedida pelo Jockey | gia. Caso os seis animais escolhidos fiquem na
Clube para que as casas possam primeira ou na segunda coloca(;éq 0 jogador se
consagrard vencedor. Caso nenhum jogador acerte o
aumentar seus lucros com as | minimo de resultados necessarios o dinheiro do bolo é
acumulado para a proxima reunido. Na reunido
seguinte, o bolo acumulado sera adicionado ao volume
repasse de um percentual das | de apostas do bolo do dia aumentando a premiacéo aos
vencedores. Ndo ha um limite maximo de bolGes feitos
por jogador. “Cada um pode fazer quantos quiser”
ligam diretamente ao controle do | afirma o boleiro Ivan

corridas). Nesta modalidade as

para explorar e administrar, e nao

lucros para o Jockey Clube.

corridas sem que seja exigido o

apostas. Assim os boles ndo se

Jockey Clube. Apesar do Jockey
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estabelecer e explorar um bol&o préprio dentro do hipédromo, as AC’s tém a liberdade

para criar e administrar seus préprios boldes.

A partir desta liberdade cedida a casa ganha com o volume total de apostas um percentual
predefinido. No caso do Boldo de Ivan, do total do volume jogado, 70% fica com a casa,
enquanto os outros 20% do total vao para honrar custos e salarios, e 0s 10% restantes, sdo
reinseridos em um “acumulado” para a proxima reunido caso nao se tenham vencedores
no bol&o do dia. Em geral este acumulo do bolé&o é determinante para aumentar o volume
de jogos dos boldes seguintes realizados na casa. Um bol&o “acumulado” pode ter uma
variacdo em sua premiacdo de dois mil reais até dez mil. O aumento auferido na
premiacdo depende da correlacdo entre o volume de jogadores em uma reunido e
constancia de jogadores longo da semana turfistica. Assim, quanto mais jogadores
apostarem (e perderem) maior sera 0 prémio pago nos bolGes seguintes devido ao
acumulo do dia anterior. Assim, 0 acimulo do prémio dos bolGes é gradual e depende do

volume de jogo apostado.

Quando o acumulado chega a um determinado valor, o dono da loja autoriza que o bolé&o
tenha seus critérios de premiacdo reduzidos permitindo que se tenha vencedores com
acertos menores do que 0 minimo necessario. Esta variacdo se da por dois motivos:
primeiro por questdes de seguranca e segundo para evitar uma concorréncia com outras
modalidades de jogos do turfe. O boleiro Ivan aponta que a questdo da seguranca ja foi
alvo de preocupacgéo quando o dinheiro em caixa acumulado pode se tornar um atrativo
para os ladroes:

- H& uns trés anos, teve um assalto aqui e teve gente

que quase levou um tiro! N&o compensa pra casa ficar

com essa grana toda dando sopa ja que é dinheiro de
premiacdo, ai e melhor dar logo e comecar de novo.

Como a agencia ja retira o seu percentual fixo do volume de apostas torna-se irrelevante
para a casa a premiacao de grandes valores e ao mesmo tempo arriscado que ela mantenha
em posse quantias consideradas elevadas de dinheiro e que possam chamar a atencdo. O
acumulado deve, assim, servir apensas como um atrativo que estimula a cobica de
jogadores. Um segundo argumento exposto por Ivan € o de que o bol&o ndo se torne um
jogo concorrente as modalidades de apostas “convencionais” realizadas pelo Jockey
Clube.

44



Este atrativo se da pela crenca de que um boldo “acumulado” terd obrigatoriamente em
algum momento que sair para algum dos jogadores. E comum frases como: “hoje alguém
ganha esse bolao!”, “ainda ndo saiu?! Agora ele sai”, geralmente enunciadas no momento
do conhecimento de um prémio acumulado. A constatacdo de um acumulo costuma ser
feita pelos jogadores que estimulam uns aos outros a jogar. A exemplo disso, podemos
ver na fala de Choppinho ao jogador Paulinho: “Olha ali Paulinho, t4 acumulado, ndo vai
jogar ndo?”. Na pergunta de Choppinho fica explicito a visédo de que ndo jogar durante
um acumulado resulta na perda de uma oportunidade. Na visdo de um jogador “deixar de
jogar”, principalmente no caso de um acumulado, significa desleixo com a chance de um

possivel ganho elevado com um investimento baixo.

Embora um boldo “acumulado” se torne um atrativo, ele ndo é determinante para a sua
continuidade, pois jogadores jogam constantemente e independente de seu acimulo. Na
agéncia do Largo do Machado, Ivan, que trabalha como boleiro, ha quase dez anos, nao
trabalha com outras modalidades de aposta, apenas com o bolao das corridas realizadas
no hipédromo da Géavea. Até o inicio do ano de 2015 a agencia do Largo do Machado
ndo realizava bol6es em corridas de outros hipédromos, as apostas concedidas se davam
apenas pelo sistema simulcasting. Entretanto, com o “sucesso” do boldao da Gavea foi
necessaria a contratacdo de um segundo boleiro. Assim, o boleiro Carlos foi recentemente
contratado pela casa para trabalhar exclusivamente com o0 “bolao de Sao Paulo”. Este
segundo boldo em sintese possui a mesma estrutura do “boldo da Gavea”, mas com
apostas nas corridas do Hipdédromo de Cidade Jardim. A contratacdo de um segundo
funcionario exclusivo para os boldes de Sdo Paulo evidencia a popularidade dos bolGes.

Assim, o boldo se estabelece como uma ressignificacdo dos resultados dos ultimos seis
pareos do dia. Tais resultados sdo extraidos das corridas e acumulados em um Unico
“bolo” de apostas. Extremamente popular entre os frequentadores, Ivan possui uma carga
de trabalho intensa, trabalhando do inicio das corridas até o final do ultimo pareo. No
inicio dos pareos que constituem o boldo, Ivan entra para a parte administrativa da loja e
imprime folhas contendo uma tabela com os nomes e escolhas de cada um dos
jogadores?3. Neste caso n&o € necessario que o jogador ponha seu proprio nome. Em geral,
apelidos sdo utilizados como: “Flamengo”, “J4 era”, “Deu mole”, “Agora vai”, e etc. O

nome utilizado no boldo vai de acordo com a escolha individual de cada jogador. Poucos

2 Ver tabela em anexo
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sdo 0s que utilizam o proprio nome ou apelido. Isto ocorre para que os demais jogadores
ndo saibam quem realizou cada jogo. A medida que o desdobramento dos pareos ocorre,
jogadores permanecem atentos a tabela do bol&o verificando quais dos demais jogadores
ainda possuem chances de ganhar e consequentemente permanecem ‘“secando” seus

concorrentes, isto €, torcendo por suas derrotas.

O Clube do Bola Murcha

Para além dos jogos boldes, outros tipos de jogos e apostas sdo constantemente elaborados
e praticados nestes espacos através da administracdo e gerenciamento dos proprios
jogadores. Neste caso, refiro aqui ao mais estruturado e organizado deles onde ocorreu a
elaboracdo de um Clube de carteado criado e situado em frente da agéncia pelos préprios

jogadores e frequentadores da Agéncia do Largo do Machado.

Na grande calcada existente na frente da agéncia € possivel observar rotineiramente e a
poucos passos de distancia da entrada da agéncia, uma grande quantidade de homens que
se estabelece para jogar cartas. Ao longo da semana chegam a permanecer durante as
manhas até o final da tarde no local, enquanto que, aos finais de semana, as partidas se
iniciam as sete da manha e terminam por volta das dez horas da noite. Os jogadores
revezam sua frequéncia nas mesas enquanto que outros observam e aguardam a vez de

jogar. Em geral, jogadores das cartas sdo 0s primeiros a chegar e os ultimos a sair.
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As relacOes que alguns destes jogadores possuem com cartas e cavalos me fez buscar
entender como que se construiam as dindmicas entre os jogadores destas distintas
modalidades de jogo nestes espagos. Na loja do Largo do Machado esta dindmica se
apresentou de forma mais significativa. Ao me aproximar de jogadores conhecidos de
antemao pela agéncia do Largo do Machado fui presentado ao Clube do Bola Murcha?*
(CBM) criado para administrar os jogos de carteado que relne jogadores semanalmente

para jogar Tranca. O estabelecimento

do Clube, como me contou o jogador Tranca

Boi, se deu inicialmente pela | Uma variagdo do Buraco, ou Biriba é jogado por
duas duplas e dois baralhos completos. O
objetivo é somar 0 maior nimero de pontos ao
organizadas para o carteado, ja que, os | final de cada partida. Cada carta tem seu valor e
elas sdo reunidas por cada jogador em
combinagdes sequenciais chamadas trincas e
presentes tém um formato que ndo | canastras. Embaralhadas e distribuidas 15 cartas
para cada jogador, as restantes permanecem
viradas para baixo para que sejam utilizadas ao
Assim, Boi se encarregou de trazer e | longo da partida. As cartas de nimero 3 servem
de coringa, fazendo que as duplas
ganhem/percam pontos e impedem a compra de
com um formato ideal para que o0 jogo | novas cartas. Uma partida termina quando um
jogador bate, ou seja, termina com todas as
cartas de sua mao.

necessidade de se ter mesas e cadeiras

poucos bancos de alvenaria ali

favorece a dinamica do jogo de cartas.

guardar mesas e cadeiras de plastico

pudesse ocorrer. Jogadores se reuniam

nas intermediacdes a espera do primeiro
pareo e “ndo tinham o que fazer” nas manhas que antecedem as corridas. Assim, 0 jogo
de cartas se constituiu inicialmente como um jogo pré-jogo. Um divertimento com um
fim em si mesmo. Apesar da forma ludica e despretensiosa do inicio de formacdo do
CBM, os jogadores contam que: “o jogo chama jogo” e a demanda por apostas cOmecou
a ser aos poucos inserida em meio aos jogos de carteado. Sobre a inclusdo de apostas
valendo uma premiacdo monetaria ao final de cada partida entre as duplas o jogador Boi
afirma:
- (...) ‘tava tudo muito confuso. Dava briga e
discussdo todo dia. A guarda [Grada Municipal]
comecou a dar dura no pessoal e mandava parar.
Tinhamos que ficar jogando escondido, dinheiro de

baixo da perna, voava tudo. Uma confusdo dos
infernos! Até que me pediram pra arrumar umas

24 Assim como o Clube do Bola Murcha é possivel ver outros trabalhos onde o estabelecimento de Clubes
para a organizacgdo social de atividades séo estabelecidos e administrados por integrantes do grupo, com
hierarquias e divisdo de fungfes. Para uma comparagdo ver: FOOTE-WHYTE, (1993) e TRAVASSOS,
(1995).
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mesas e cadeiras [de plastico] pra ficar melhor. Mais
organizado. Nao podia fazer isso sem tirar o meu. Ai
montamos o Clube. Eu como secretario fico
responsavel das mesas. Tiro um por fora e uso pra
complementar 0 meu ganha péo. Eu trabalho na rua,
vendo minha cerveja enguanto jogo aqui [tanto cartas
como na agéncia].

Como apontou Boi, a utilizacdo de apostas nos jogos de cartas gerava constantes
problemas com o poder publico, mas com o pagamento de anuidade e premiacgdes esta
questdo se deu como resolvida. O dinheiro pago é inserido no aluguel das mesas e
cadeiras, na compra de baralhos e na organizacdo e premiacdo dos campedes dos

campeonatos frequentemente formados entre os membros.

Cada associado realiza uma contribuicdo semanal de 15 Reais para participar dos jogos.
Aos finais de semana essa quantia pode ser alterada dependendo do total de associados
presentes. O total arrecadado é somado e distribuido entre os ganhadores com maior
pontuacdo. A estratégia deste modelo permite que as cartas estejam vinculadas a tanto ao
seu aspecto mais ludico quanto a ganhos monetarios. Ainda que o aspecto monetério do
JOgo permaneca presente, ele se situa fora do alcance de transeuntes e de agentes do poder

publico que eventualmente passem pela rua.

A escolha do modelo de gestdo: do presidente, do tesoureiro e do secretario responsavel
pelas mesas e cadeira, sdo atribuicbes do grupo de associados pagantes e foram
elaborados pelos membros mais atuantes. A organizacdo do Clube gue se iniciou com a
criacdo de um estatuto e a definicdo dos cargos da presidéncia, do tesoureiro e do
secretario, demonstram uma organizagdo verticalizada onde todos os membros pagantes
tém o poder de voto. Apesar disso, a questdo politica administrativa em geral é posta para

segundo plano, pois o objetivo do Clube, antes de fazer politica, é jogar.

Deste modo, tanto os jogadores de cartas quanto apostadores de cavalos chegam no inicio
das mesas para poder aproveitar a0 maximo a diversidade dos jogos disponiveis no dia.
Até antes do inicio do primeiro pareo no turfe, as mesas de carteado estdo cheias de
jogadores, inclusive dos apostadores de corrida de cavalo. Apesar da organizagdo
administrativa a regra de participacdo nos jogos é flexivel permitindo que nem todos 0s

que jogam cartas sejam membros do clube. Do mesmo modo que ser membro do CBM

48



ndo implica em restri¢cGes de participacao no turfe. Ao contrario do que ocorre em outros

espacos de carteado na cidade.

O trabalho da Antropdloga Sonia Travassos (1995) com jogadores de cartas e xadrez na
praca do Largo do Machado numa regido bem proxima onde se estabelece o (CBM)
entretanto, apresenta distingbes em suas dindmicas apesar da proximidade fisica em que
o0s jogadores se encontram. Em seu trabalho ela aponta para uma dinamica masculinizada
de tais grupos:

(...) qualquer homem, a qualquer hora, podia parar junto a eles e ficar quanto

tempo quisesse assistindo aos jogos. Ninguém se dava ao trabalho de verificar

guem era o parceiro ou guem estava na plateia. Ndo haveria perguntas ou

olhares inquisidores. Os jogos estavam, de fato, abertos a todos os

representantes do sexo masculino. (...) Nenhuma placa na praca indicava que

tinhamos ali uma versao do Clube do Bolinha a céu aberto e, no entanto, sabia-

se de alguma maneira que aquele era lugar de homem (TRAVASSOS, 1995
p.21).

E ao oposto da dindmica elaborada pelo CBM, jogadores frequentam a praga do Largo do
Machado para jogar onde a disputa insere um valor simbolico hierarquizante onde a
pratica de apostas € algo “moralmente degradante” (TRAVASSQOS, 1995 p.35) para 0s
jogadores. Ao oposto do (CBM), que como mencionado, foi estabelecido essencialmente
pela necessidade de um estabelecimento rotineiro e para o jogo, onde o valor atrelado a
ele ndo fosse apenas de status, mas uma forma estimulada e pautada por ganhos

monetarios.

A demanda por uma organizacdo formalista esta presente em diversos circuitos de jogos
em pracas estabelecido para a pratica de jogo nas ruas, como por exemplo: Associacao de
Amigos do Largo do Machado (ALMA)?® que estruturava e organizava campeonatos
entre os membros concomitantemente com jogos rotineiros. Deste modo, a autora
Travassos (1995) afirma:

N&o se tratava, por certo, do pertencimento a uma organizagdo com rigidas
normas, cuja quebra dos compromissos implicasse em severas sancdes

juridicas ou morais. Eles passavam do jogo “por brincadeira” ao jogo “a
sério”, como diziam, a principio apenas mudando de mesa e parceiros”

(TRAVASSOS, 1995 p.27).

% Ver: TRAVASSOS (1995)

49



A
apropriacéo
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do espaco
publico,
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pela autora,
se dava pela
assimilacao
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cadeiras

previamente

Foto IV: Membros do Clube Bola Murcha compartilhando o espa¢o das ruas — Foto existentes na
do autor.

praca. Nesta
dindmica, jogadores “disputavam” o local com demais passantes e transeuntes que
pudessem por ventura se estabelecerem nas mesas. Por outro lado, no caso do CBM se
dava de modo mais do que uma ordenacdo do espaco publico, ja que, devido a falta de
lugares apropriados e fixados na calcada a demanda por mesas e cadeiras criou a
necessidade de uma estrutura organizacional que gerisse e permitisse o desenvolvimento
do jogo. Assim, no caso da CBM, ndo se deu apenas uma ordenagdo, mas uma
reconfiguracdo deste espaco de modo que ele se torne apropriado a préatica de jogo,
conforme assinala Travassos (1995):

O “territério do jogo”, espaco delimitado em termos simbolicos, era na

verdade quase que literalmente tomado por eles. Evidentemente nem todas as

pessoas eram sabedoras disso e, como era de se esperar, vez ou outra algum

desavisado sentava-se no longo banco da praga que eles usavam de improviso

pra jogar ou, 0 que era pior, nas mesas destinadas aos jogos. Eles ndo falavam

nada, nem sequer pediam pra quem quer que fosse, sair (TRAVASSOS, 1995
p.50).

Assim, tanto campeonatos como jogos rotineiros ou jogos “de brincadeira” — que nédo
valem dinheiro - , na maioria das vezes se confundem, pois, dificilmente jogadores que
ndo tenham relagGes com algum membro do CBM participardo das rodas de jogo. Embora
nem todos os jogadores utilizem este espaco da mesma forma, jogadores de corridas de
cavalo podem néo ter relacbes com o CBM, assim como membros do Clube podem se

estabelecer apenas nas cartas. Neste ponto, o jogador Sérgio, me afirmou:
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- Eu tenho indole de jogador, ndo posso comecar a
gostar dos cavalos ndo, se ndo, eu ja sei que ndo vou
conseguir parar.

Por outro lado, é possivel observar jogadores que participam de ambos os espacos - AC’s
e CBM -, e que, em geral, jogam cartas na parte da manha e assistem as corridas na parte

da tarde.

Com relacdo ao nome: “Clube do Bola Murcha” é valido ressaltar um esclarecimento. Ao
ser apresentado aos jogadores de cartas a primeira fala de um dos jogadores foi: “Aqui s6
tem velho, ai vocé sabe, né? A gravidade faz tudo cair e a idade faz murchar as bolas”.
Do mesmo modo o jogador Carlinhos afirmou:

- E bola murcha porque fica ali, ndo oferece perigo

pra ninguém, fica ali penduradinha sé esperando o
tempo passar”.

Assim, 0 nome “Clube do Bola Murcha” se toma como uma variagéo da expressao “Clube
do Bolinha” local feito por homens e exclusivo para a interacdo deles. Aqui no caso
homens com idades avancadas considerados “velhos” e muitas vezes aposentados e que
ja ndo teriam utilidade alguma a ndo ser “esperar o tempo passar’”. Apesar da alta faixa
etaria, ndo se pode afirmar que o jogo nas ruas se trata de um “passa tempo” para

aposentados ou individuos fora do mercado de trabalho. Como afirma Travassos (1995):

A opinido geral na praca quanto a atividade do jogo era a de que tudo era uma
“brincadeira”, um “passatempo”, um “divertimento”, “coisa de aposentado”.
Essa Gltima colocagéo teve que ser logo relativizada, pois, embora a maioria
fosse realmente de aposentados, uma parte significativa dos jogadores estava
ainda na ativa. (...) Eram individuos que administravam seus horérios de tal
forma que pudessem jogar no horério do almogo, antes ou depois do trabalho,
durante o préprio horério de trabalho, quando este era realizado na rua, ou
somente nos fins de semana, feriados e dias de folga. Ou seja, ndo somente
ndo havia nenhuma relacdo necessaria entre aposentadoria e jogo —afinal ha
outras coisas que um aposentado pode fazer que ndo jogar-, como a atividade
profissional e a do jogo podiam ambas fazer parte de um mesmo estilo de vida
(TRAVASSOS, 1995 p.35-7).

Apesar do nome, ser uma mencao direta a uma alta idade dos jogadores, nem todos séo
destituidos de profissdo ou aposentados. Apesar da generalizacéo feita pelo grupo de que
estdo todos “velhos” e “aguardam o tempo passar”, muitos dos membros do CBM ainda
partilham de uma posi¢do ativa no mercado de trabalho. O extenso horario em que as

mesas se estabelecem para o jogo permite uma flexibilidade no tempo em que o0s
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jogadores permanecem no local. Assim, muitos se direcionam para a calcada no “tempo
livre”, constituindo a atividade de jogo em uma busca de lazer que ndo se contrapde ao
universo do trabalho. Isto é evidenciado, por exemplo com o jogador Milionério, que
trabalha como guardador de carros na rua em frente a credenciada e ao clube e pode
sobrepor estes dois universos. Tanto seu trabalho é intercalado de lazer, quanto seu lazer
é intercalado de trabalho. Quando seu trabalho ndo demanda sua atencédo ele permanece
jogando e no momento que o “trabalho chama” ele realiza breves pausas no jogo

retornando em seguida para dar continuidade a partida.

Bichos de rua

Um aspecto que vale ressaltar é a presenca de um “ponto de bicho” como parte
constituinte do local e que partilha da dindmica dos jogos aos arredores das casas de jogo.
Inserido ao lado do CBM e da agencia credenciada, o ponto de bicho permanece
diariamente sem ser incomodado pelos jogadores de cartas, que, na maioria das vezes,
estabelecem relacdes com os “bicheiros”?®. Esta loteria popular estabelecida nas ruas e
pracas da cidade se encontram inseridas no meio urbano onde muitas vezes sao
estabelecidos nas proximidades de bares e botequins de modo a aumentar a captacao de

apostadores que permanecem horas do dia nestes estabelecimentos.

Atualmente, como observado em trabalhos anteriores (LABRONICI, 2012 & 2014), ndo
é mais possivel realizar apostas em corridas de cavalos nos pontos de jogo do bicho como
jaocorreu ha algumas décadas. Apesar disso, a localizagdo estratégia dos pontos de jogo
do bicho, em geral, permite que este entrelacamento ndo se separe por completo. Haja
visto que a localizacdo dos pontos de jogo do bicho esta sempre de alguma forma em
relagdo com outros estabelecimentos comerciais:

(...) [os pontos do bicho] instalam-se geralmente as portas de algum

estabelecimento comercial, principalmente bares e botequins. A forma como

a disposicéo dos bicheiros se apresenta na rua e seus elementos, como cadeiras

e placas com resultados, é muitas vezes utilizada como mediadora e

facilitadora de suas relagcbes com os comerciantes locais. O bicheiro ndo leva
sua cadeira pra casa no final de seu trabalho e também n&o ha um local préprio

% Ha diversas formas de se nomear alguém que trabalha na rua anotando ou escrevendo apostas do bicho.
Algumas delas sdo: “apontador”, “cambista”, “anotador”, “escrevente”, “lapis”, “aranha” e o mais
frequente “bicheiro”.
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pertencente ao bicho para que esses objetos sejam guardados e armazenados.
Em geral, a dependéncia de boas relac6es com os donos dos estabelecimentos
préximos se faz mais necessaria do que para uma simples boa convivéncia. Se
ndo é este 0 caso, as cadeiras podem ficar de madrugada na rua presas em
algum lugar ou simplesmente abandonadas a prépria sorte (Labronici, 2012 p.
69).

Tais pontos podem ser encontrados em diversos espacos imiscuidos com outras atividades
estabelecidas no contexto urbano, se tornando parte constituinte dele. Ao longo das
diversas casas de apostas estudadas foi possivel encontrar ao menos um ponto de jogo do
bicho estabelecido nas proximidades ou na calcada logo em frente, sempre a espera de
que jogadores joguem seus “palpites” e facam suas “fezinhas?’ testando a sua sorte ndo

apenas nos cavalos com também no jogo do bicho.

Como se trata de um

jogo de loteria Jogo do bicho

clandestina, a | Um jogo que constréi seus “palpites” a partir de uma combinagao
o entre bichos e nimeros. Para um jogador aficionado, possuir um
organizagdo do ponto | palpite é sempre uma boa razio para uma nova tentativa com a
nio demanda  que sorte nos bichos. Deste modo, 0 jogo do bicho possibilita uma série
) de associagdes entre vida mundana e o ”sobrenatural” como fontes
jogadores  permanecam | de obtencdo de apostas. Como ressalta Damatta e Soarez (1999):
“No jogo do bicho, os animais permitem langar mdo desses
mesmos argumentos, o que possibilita transformar acontecimentos
espago. Para realizar | aleatdrios, desagradaveis e aparentemente sem sentido, como os
pesadelos, acidentes, mortes subitas, em “palpites” que lhes ddo
ordem, estrutura, “valor moral” e, eventualmente, fortuna.” (p. 30)
basta que um jogador se | Entretanto, compartilho da ideia de que as apropriacdes simbélicas
ndo sdo as Unicas derivantes de construgdo de palpites e apostas.
Muitos dos jogadores chegam aos pontos de bicho, sem o tdo
momento da feitura da | esperado palpite inicial. Um apostador sem palpites pode vir a
jogar nos ndmeros inscritos do taldo na hora em que se faz a
aposta. A aleatoriedade deste nimero e seu posicionamento
sorteio para pegar O | sequencial se transformam em um bom palpite. Deste modo, o
jogo é, antes de ser sonhado, vislumbrado ou idealizado, é
primeiramente jogado. (cf:. LABRONICI, 2012 p.146)

presentes naquele

uma aposta no bicho

dirija a0 ponto no

aposta e no final de cada

resultado e sua devida

premiacdo no advento de

um acerto. Entretanto, neste caso, assim como em diversos outros pontos proximos aos
estabelecimentos comerciais o bicheiro permanece horas do dia interagindo com
fregueses e comerciantes locais. A profissdo de bicheiro possui atividades rotineiras de

trabalho nas ruas da cidade que podem ser definidas da seguinte maneira:

27 Fazer uma fezinha, no jogo do bicho consiste em realizar um ato de fé. Uma tentativa de se alcancar o
resultado favoravel com um palpite dotando a crenca de que ele consistird em uma vitoria ou um ganho
esperado.
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O mais conhecido de todos os oficios é o de bicheiro, que tem a funcéo de
anotar os palpites dos apostadores no taldo e receber o pagamento e carimbar
a aposta, tornando-a valida. O condicionamento dos bicheiros na rua atravessa
estruturas fixadas nas relacbes com comerciantes e moradores locais. A todo
0 momento, diversas pessoas atravessam o ponto do bicho, em um fluxo
constante. Grande maioria ndo demonstra interesse ou até mesmo ignora o
bicheiro ou desconhece seu papel no local. N&o existe um uniforme ou um
padrdo para o bicheiro. O jogador, caso deseje fazer uma aposta, tem que saber
reconhecer os tracos do que é, quem sdo, e onde estdo alocados 0s
encarregados desta fungdo. Geralmente sdo pessoas entre seus 40-60 anos de
idade. Ao seu redor, pequenos pedacos de papel podem ser vistos, podendo
ser pules ndo premiadas ou resultados de dias anteriores. O taldo e os
resultados atualizados permanecem a mostra para que todos possam ver e
reconhecer quem séo os vendedores de sorte no bicho (LABRONICI, 2012 p.
68).

Deste modo, o bicheiro muitas vezes se confunde como apenas mais um frequentador
presente no local. Ele proprio pode sair de seu ponto hora ou outra para apostar nos
cavalos e permanece grande parte do seu dia em conversas e brincadeiras com os demais
frequentadores e jogadores da regido. O papel desta profissdo em meio a apostadores
adquire um papel central, pois:

Além de trabalhar escrevendo, ou simplesmente coletando apostas, um

bicheiro é também um vendedor. Um vendedor de sorte. E a partir dele que se

dard inicio a todo processo de constru¢cdo de uma aposta. Ele possui

posicionamento, conhecimento e respeito dos seus fregueses apostadores.

Como disse anteriormente, a sua visibilidade para o publico é essencial, pois

do contrario menos pessoas saberiam onde ou com quem seria possivel fazer

um jogo. Deste modo, na cidade do Rio em geral, o bicheiro se apresenta

posicionado nas cal¢adas ou esquinas. Locais de grande fluxo de pessoas sdo

preferenciais, onde se podera encontrar um bicheiro com maior facilidade.

Mais pessoas equivalem a mais fregueses em potencial (LABRONICI, 2012
p.97).

A frequente e constante interacdo entre jogadores e bicheiros nestes espacos permitem
uma maior abertura no modo como a percep¢do com que as apostas sdo atribuidas nestes
espacos. “Vender a sorte” nos espacos proximo as agéncias credenciadas criam locais
com praticas equivalentes e complementares.

(...) 0 jogo se apresenta muito mais do que um fim em si mesmo. Ele extravasa

em relagBes sociais que a todo 0 momento se renovam através do proprio jogo.

Tais relacGes sdo pautadas pela mecénica estrutural do jogo e adotam formas

especificas no momento da interagdo entre o jogador e o bicheiro, assim como

com seu ciclo de relacionamentos exterior ao bicho (LABRONICI, 2012, p.
155).

Tais espacos apresentam relacfes embebidos por uma moralidade que situa em sua base
a pratica de apostas. Assim, “apostar”, “ganhar” e “perder”, sdo partes primarias

integrantes de um modelo de interagdo local.
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Largo do Machado, mas nao largo o 0sso0?

A loja do Largo do Machado, casa de jogo que adquiriu um papel central neste trabalho,
possui um posicionamento que € digno de nota. Situando a 500m da: praia do Flamengo,

do palécio da Republica e do morro Tavares Bastos; a loja encontra-se em um local cuja

identidade ndo recai sobre 0s estere6tipos espaciais convencionais.
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Mapa da regido do Largo do Machado. A marca aponta para a localizacdo da agéncia credenciada no

centro do mapa— Google inc.

28 Titulo inspirado no nome do bloco de carnaval “Largo do Machado, mas nio Largo o copo”, que sai

todos os anos arrastando folides pelas ruas da regido do bairro do Catete.
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A escolha do posicionamento das agéncias credenciadas sao geralmente: “na parte interna
de uma lotérica”, em uma “rua sem saida” ou nos “fundos de uma galeria” explicitam a
busca por um mascaramento da atividade que se desenvolve naqueles espagos. Assim, a
loja encontra-se situada em uma rua que € utilizada como feira livre as tercas-feiras, mas
que no resto da semana € utilizada como um estacionamento e fundos de uma importante
galeria no bairro. Uma rua com espag¢o sem uma utilidade aparente, “morta”, que nao
ligaria “nada a lugar nenhum”, isto é, ndo se torna passagem de um ponto a outro. Uma
rua gue nao possui o status de passagem inserida em um entroncamento de bairros entre
centro e zona sul. O pouco comércio que ali se estabelece divide sua rotina com 0s
apostadores levados pela oferta de jogos disponiveis no local. E neste caso a sociabilidade

na rua transcende as relagdes comerciais convencionais?®.

Quanto a isso, é preciso situar a regido do Largo do Machado, que se torna uma area
confluente de habitos e sociabilidades particulares. Inserido na “triplice fronteira” entre
os bairros do Catete, Flamengo e Laranjeiras, a regido se estabelece quanto um epicentro
do encontro de classes e areas residencial e comercial, centro e zona sul. Uma das
dificuldades de situar a regido esta na identidade fronteirica do local que estabelece um
eterno limiar. Do mesmo modo que poucos serdo os jogadores frequentes que saberédo

afirmar onde comeca e onde termina suas fronteiras.

Oficialmente inserida no bairro do Catete, tratava-se, no inicio, de uma das muitas regides
alagadicas da cidade que acabou aterrada. Chamava-se Lagoa da Carioca e era de l& que
saia um dos bragos do rio Carioca, chamado de Catete, nome herdado pelo bairro. Ambos,
lagoa e rio, j& encontravam-se parcialmente canalizados no final do século XIX e
acabaram por desaparecer sob as ruas durante a grande reforma urbana de Pereira Passos.
A regido recebeu as mais variadas denominagdes como: Campo das Pitangueiras, Campo
das Laranjeiras, Praca da Gloria e Praca Duque de Caxias. Firmou-se Largo do Machado,
fazendo alusdo a um enorme machado pintado na frente de um antigo agougue que havia
na praga (cf. TRAVASSOS, 1995 p.43-44).

2 Em seu trabalho de doutorado, Fernando Rabossi (2004) busca analisar o comercio de fronteira em
Ciudad del Este, no Paraguai, importante centro comercial transnacional localizado no limite com o Brasil.
Aponta para o importante papel dos vendedores de rua (mesiteiros) como os atores mais importantes e
visiveis onipresentes da cidade. Entendendo o funcionamento e desenvolvimento de um mercado das
proporcoes fornecendo elementos relevantes para compreender as relagdes entre espago, negécios e
legalidade.
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Atualmente uma simples caminhada em torno da regido fica evidente o quanto ela é
contrastante. Em termos paisagisticos convivem a sua volta edificacdes do século XIX
como a igreja da Matriz de Nossa Senhora da Gloria e a Escola Amaro Cavalcanti e
sobrados e casardes, ao lado de outras visivelmente mais recentes como o prédio da
galeria Séo Luiz, e outros com a fachada de vidro espelhado e modernoso como do hotel
Florida, ao lado do palacio da Republica (também denominado de Palécio do Catete).
Além disso, a regido ainda foi o centro politico nacional antes da mudanca da capital para

Brasilia.

Enquanto que as estagdes de metrd denominada de “Catete” e “Flamengo” levam o nome
de seus respectivos bairros, a estacdo “Largo do Machado” leva o nome da praca em que
se encontra, 0 que contribui com a ideia de uma suposta separac¢éo com o bairro do Catete.
Tal variedades de contrastes sao refletidos na casa de jogo, que se estabelece preservado
dos olhares do movimento das ruas. As sociabilidades nestes espagos podem ser
observadas quanto um reflexo desta identidade limiar da regi&o inseridos com uma eterna
indefinicdo. Locais que ndo foram construidos para serem vistos, camuflados dos olhares
das ruas, que exp8em diferentes usos da cidade, contemplando enunciados que expressam
determinados contextos e situacdes e que deixam o0 jogo de apostas mais ou menos
transparente tanto nos discursos quanto na percepcdo de passantes corriqueiros. E neste
caso, jogadores ndo abririam mao de seu espaco, reservado, indefinido e préprio para o

jogo.

Corrida sem fronteiras

Dentre os ja citados espacos para apostas em corridas de cavalo situados fora do
hipédromo, os estabelecimentos da CODERE merecem uma breve mencdo. As lojas da
CODERE S.A. s&0 um novo espaco de jogo para jogadores que querem se aventurar com
apostas internacionais no turfe. A CODERE S.A. se trata de uma empresa multinacional
espanhola que atua no setor de jogo de apostas na Europa, América Latina e América

Central®® e a nica empresa no setor de jogos que cotiza na bolsa de valores desde 2007.

%0 Dos paises europeus, a CODERE se encontra com atividades, além da Espanha, também na Italia. J& nas
Américas, desde sua entrada no mercado Brasileiro, em 2005, ja se espalhou por: Argentina, Uruguali,
Panama, Coldmbia e México. Considerada como a maior operadora de salas de bingo no México, através
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Tendo iniciado suas operacdes no Brasil —e na América Latina- desde o ano de 2005,
realizou acordos com o Jockey Club Brasileiro e o Jockey Club do Rio Grande do Sul®!,
detentores de autorizacdo do Ministério da Agricultura, Pecuaria e Abastecimento para a

distribuicdo de apostas nas carreiras de cavalo.

A partir desta parceria cinco lojas foram inauguradas no pais, sendo trés no Rio de Janeiro
que se encontram: dentro do JCB (na Gavea), no centro da cidade e no municipio de
Niterdi. As demais lojas se estabelecem no estado do Rio Grande do Sul (Pelotas e Porto
Alegre), além da inauguragdo do simulcasting internacional®?, que permite que o publico
acompanhe e aposte em corridas realizadas fora do territorio nacional, como: Uruguai,
EUA e Argentina. Desde sua inser¢cdo no mercado brasileiro, a empresa buscou
complementar o mercado de jogos das atuais agéncias credenciadas. Entretanto até o

momento nao obteve sucesso em expandir com as mesmas proporgoes.

Para os jogadores mais experientes, estas lojas se apresentam como uma alternativa as
corridas dos clubes nacionais, principalmente para a realizacdo de jogos em horarios ndo
convencionais, ou fora dos horarios estabelecidos pela semana turfistica. Apesar de
também ser possivel acompanhar os eventos da semana turfistica com corridas nos
hipédromos da Gavea e Cristal dentro destes estabelecimentos. Os desdobramentos de
tais espacos se assemelham aos de uma Agéncia Credenciada contendo bares, televisores
e até mesmo salas destinadas as “grandes apostas”, e € possivel transitar entre eles, sem

constrangimentos®:,

Com a possibilidade de jogos simultaneamente em corridas de outros paises, suas apostas
necessitam estar em acordo com os fusos horarios de cada hipédromo. Deste modo, o
horario de abertura destes estabelecimentos pode se estender pela madrugada adentro.

de acordos com s6cios locais e maior operador no setor de jogo na Provincia de Buenos Aires — Argentina.
(Ver: https://www.codere.es/inicio) (acessado em:29/02/2016)

31 No ano de 2011 realizou uma parceria com o Jockey Club do Parana (Curitiba) com servico de totalizador
de apostas. Em 2013 assinou um acordo com o Jockey Club Sao Paulo para promover servigos de contetido
e tecnologia. (Ver: https://www.codere.es/inicio) (acessado em:29/02/2016)

32Apostas podem ser realizadas em eventos fora do territério nacional, apud: Instrucdo Normativa n° 21,
de 27 de outubro de 2005

33 Em 2011 a CODERE Brasil subcontratou o servico de gastronomia nas salas de apostas Turff Bet &
Sports Bar com o objetivo de promover um melhor servi¢o de atengdo aos clientes. Em 2012 assinou um
acordo com a United Tote, que permitiu ampliar os servicos. (Ver: http://www.codere.com/brasil/)
(Acessado em: 29/02/2016)
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Neste caso, as CODERES permitem que jogadores permanecam por mais tempo dentro

de seu estabelecimento do que o de uma Agéncia credenciada diretamente ligada ao JCB.

Apesar de ser possivel encontrar os mesmos jogadores que hora frequentem com a mesma
assiduidade uma Agéncia e uma CODERE, para outros jogadores, a permanéncia nestes
dois espagos ndo sdo equivalentes. Ao lidar com corridas internacionais, o jogador Ti&o
aponta algumas dificuldades:
- Eu gosto de jogar no que eu conhego, no que eu sei.
Eu 1& conheco esses cavalos dos Estados Unidos!?
Vai la que um daqui que eu goste seja vendido pra la
e coisa e tal, mas ai é outra historia. Eu sei 14 se o

cavalo na Argentina ta doente? Se ele ta botando
sangue? Aqui tem como saber, |4 ja é mais dificil.

Deste modo, néo se teria as mesmas condic¢des de observacéo e aquisicao de informacgoes
para as defini¢cGes de estratégias de apostas com cavalos a longas distancias. Do mesmo
modo que nao seria possivel apostar nos cavalos da mesma forma como é feito na Gavea,
e em menor escala os de Sdo Paulo e Rio Grande do Sul, pois da forma como o0 jogo esta
estruturado ndo abre possibilidades para conhecer os cavalos estrangeiros. Assim, para
um jogador, conhecer os bastidores, 0os competidores, os cavalos, joqueis e demais
aspectos de producdo de uma corrida é valorizado entre eles, o que, no caso da CODERE
adquire maiores dificuldades quando os hipddromos situam-se fora do alcance das redes

de relacdo construidas por cada jogador.

Outros jogadores sdo mais enfaticos ao afirmar que tais estabelecimentos possuem
moralidades discrepantes aos das agéncias convencionais. O jogador Jodo resume em uma
frase: “CODERE ¢ coisa de viciado™. Deste modo, permanecer madrugadas consecutivas
dentro de uma loja como na CODERE S.A. representaria uma falta de imposicao de
limites do préprio jogador. Jogadores que ndo conseguem manter o controle de seu jogo.
E que muitas vezes jogam sem ter o devido conhecimento necessario dos cavalos

competidores para a realizacdo de um jogo como deve ser feito.

Independentemente de seu juizo moral, as lojas da CODERE representam um novo
caminho tracado pelas carreiras hipicas. A simultaneidade introduzida pela digitalizagédo
a partir de uma perspectiva globalizada possibilita que jogadores acompanhem e apostem
em jogos a milhares de quildmetros de distancia. E possivel também considerar esta nova

perspectiva como uma tentativa recente de inser¢ao das apostas nas carreiras hipicas no
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mercado de capital, o que até entdo era exclusividades dos clubes de turfe. Com isto, se
abre um espago para o controle intermediario de apostas “terceirizadas” a partir de uma
perspectiva multinacional. Com a prioridade ndo mais inserida no beneficio de uma elite
local, mas na expansdo do lucro de acionistas. Assim, o volume de jogo passa a ser
transformando numa commodity a ser especulado e negociado e novamente

“(re)apostado” a partir de sua entrada nas agdes da bolsa de valores.
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Capitulo Il — Quebra de recordes

“Ou ta preso ou ta morto”
(Fala do jogador Paulinho)

Pode-se sentir que o tempo esta sendo literalmente assassinado
la. Hoje estavam se aproximando da corrida do 2° pareo. Ainda
faltavam trés minutos e os cavalos e os jéqueis se aproximavam
lentamente. Por alguma razdo, parecia um tempo
agonizantemente longo pra mim. (Charles Bukowski —O capitdo
saiu para 0 almogo e os marinheiros tomaram conta do navio
p.101)

Antes mesmo de me estabelecer de maneira sistematica em uma das agéncias
credenciadas prontamente me deparo com uma situacdo um tanto quanto caricatural, e
merecedora de destaque: na rua de frente a uma das lojas, um taxi estaciona em fila dupla
e um homem vestido de branco sai e caminha em direcéo a parte traseira do carro. Este,
que encontra-se com vestimentas brancas, retira uma cadeira de rodas do porta malas e
auxilia um segundo homem, que aguardava pacientemente dentro do banco do carona. O
segundo homem, cuja aparéncia fazia jus a sua idade, senta na cadeira e, ambos,
enfermeiro e idoso dirigem-se no sentido da loja. Ao se aproximar da pequena escada, 0
senhor idoso se levanta e pede ajuda para descer 0s poucos degraus que dao acesso a porta
de entrada. Ao auxilia-lo nas escadas, muitos dos jogadores que eu entdo viria a conhecer
falavam e gritavam de modo provocativo: “Vai morrer em casa velhinho!”, “Vem aqui
dar trabalho pra gente!”, “Aqui ninguém sabe os primeiros socorros nao!!” Todos em um
tom extremamente jocoso e simpatico, apesar do contetdo aparentemente agressivo de
suas brincadeiras. Por sua vez, o velho, que mal tem forgas para retrucar uma resposta
verbal, d& um sorriso e responde as provocag6es dando golpes ao vento com sua bengala.
Ao finalizar os degraus, o enfermeiro leva-o para a frente do guiché posicionando a

cadeira de rodas na frente de um dos televisores ao fundo. Tudo se acalma.

Apbs o sossego dos mais entusiasmados, um dos participantes se volta para mim e explica
a situacdo como uma espécie de justificativa pela aparente agressividade gratuita de todos
para com o velho. Segundo ele, 0 homem da cadeira de rodas era amigo de muitos e
possuia mais de 50 anos de turfe. Era um dos frequentadores mais assiduos daquela loja.

Apbs um periodo conturbado em sua vida pessoal, que resultou no falecimento de sua
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esposa, era a primeira vez dele de volta a agéncia. As provocacdes quase que instantaneas

a ele eram assim uma forma de sauda-lo, uma espécie de boas-vindas ao seu regresso.

A partir desta narrativa de inser¢cdo em uma das casas de apostas a noc¢éo temporal do
jogo se pbs em evidéncia. Deste modo, busco refletir sobre a questdo do tempo atrelado
aos jogos estabelecida como uma nogdo multifacetada. No turfe, as nog¢des de “tempo”
podem ser observadas sob diversos aspectos: O tempo de duragédo de uma corrida, o tempo
de criacdo e treinamento de um cavalo, o tempo estabelecido para apostar, dentre muitos
outros “tempos” possiveis. Entretanto, neste trecho seleciono trés “tipos de tempo” que
se tornaram significativos para a compreenséo do turfe sob a perspectiva temporal de um
apostador. Em primeiro lugar, busco ressaltar o tempo (1) como vida, relacionada a um
conjunto de experiéncias acumuladas e que estruturam as relagdes criando as tradicdes
dos jogadores. Quanto a isto, as idades elevadas dos jogadores expdem o turfe quanto
uma atividade de pessoas em determinado estagio da vida, e sua renovacdo €
constantemente questionada. Em segundo, busco explorar a nogéo de tempo (2) como
produto e produtor de uma memodria cristalizada e coletiva a partir de certos
acontecimentos significativos. Uma grande corrida, uma disputa intensa ou momentos
determinantes que remetem a um gradiente de sentimentos e emogdes que consolidaram
as trajetdrias dos jogadores no turfe. E por fim, o tempo (3) como uma linha temporal de
progressao positiva e continua. O tempo apresentado sob a face da rotina diacronica e de
frequéncia nas casas de jogo. Estar no jogo diariamente ¢ “gastar” o tempo a medida que

ele se desdobra de corrida em corrida, de jogo em jogo.

Antes de aprofundar nestas questdes creio ser necessario situar a discussao do tempo
como uma categoria sociologica e antropoldgica, que se tornou relevante quando surge a
possibilidade de as representagdes criarem 0 tempo como um fendmeno captado
conscientemente pelos homens®. Do mesmo modo que sdo atribuidos significados
distintos a tri-dimensionalidade espacial, o tempo, constituido quanto uma quarta
dimensdo, é também vivenciado e repleto de significados socialmente atribuidos.
Diversos autores como: DURKHEIM, ([1915] 2008), EVANS-PRITCHARD ([1940],
1999), LEVI-STRAUSS (1963,1966, 1969) e LEACH (1961) esto entre alguns dos quais

3 Segundo a tradigdo durkheimniana, as representagdes coletivas, enquanto categorias, fazem com que a
“natureza” seja colocada “dentro da sociedade” e o tempo-que-eu-conheco, existe devido a capacidade que
0s sujeitos tém de projetar sobre a natureza uma série de esquemas conceituais originarios da sociedade
(apud: GELL, 2014 p.18).
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se dedicaram a questdo do tempo em seus trabalhos e proporcionam amplas aberturas de
interpretacdo e imaginacdo socioldgica e antropoldgica do tempo. Segundo Alfred Gell,
(2014 p.23-36) a caracterizacdo do tempo como um modelo (sincronico) seria
essencialmente diferente do tempo cronologico (diacrénico), no qual pertence os eventos
historicos. Para ele, a proeminéncia do estudo do tempo na antropologia se intensifica a
medida que ele se torna socialmente relevante:
(...) ndo existe nenhuma contradi¢do entre permitir que o tempo possa ser
estudado em muitos contextos culturais e etnograficos diferentes e possa ser
compreendido com a ajuda de muitos arcabougos analiticos diferentes,
enquanto simultaneamente afirmado que o tempo é sempre um e 0 mesmo,

uma propriedade dimensional familiar do ambiente que vivenciamos. (GELL,
2014 p.292).

Por mais que o tempo possa ser entendido sob diversos aspectos, como ordem
estruturante, ciclico, imovel ou progressivo, estas distintas no¢des de tempo apresentadas
sdo Uteis para auxiliar a criatividade antropoldgica na apreciacdo das formas especificas
do tempo nas casas de jogo. Deste modo creio que seja possivel entender distintas nogoes
de tempo em um mesmo grupo e com uma mesma atividade e a importancia de cada uma

delas para a constru¢do de um jogador.

Desta maneira, retorno a discussdo inicial de tempo nas casas de jogo. As apostas
turfisticas apelidadas de “passatempo de velho”, remetem a uma parcela consideravel de
jogadores com idades elevadas. Cabelos brancos e grisalhos sdo comuns e muitos ja se
encontram aposentados. Em meio as conversas e discuss@es, a questdo de quem é o mais
velho, quem tem mais cabelos brancos, quem esta “melhor”, ou “pior”, que 0s demais, ou
aparentam ser mais jovem do que sua idade sdo indagacdes frequentes. Neste ponto, a
idade também pode ser apresentada como fator de decadéncia corporal, senilidade e
auséncia de poténcia sexual e a sua comparacdo entre jogadores incidem sobre esses
atributos. Assim, o “passatempo de velho” se apresenta como uma atividade de quem
supostamente possui um escopo reduzido de atividades possiveis para serem praticadas,
sendo o turfe uma delas. E conjuntamente a esta visdo, o turfe é assim acusado de ser uma

pratica em declinio por ndo haver renovacio aparente de seu pablico®.

Deste modo, assim como o jogador da cadeira de rodas narrado no relato acima, muitos

possuem um tempo de turfe extremamente alto. No exemplo narrado, entre idas e vindas,

35 Apesar do processo de renovagdo ndo ser aparente nas casas de jogo, acredito que ele ocorra em outras
dimensdes, como no hipédromo do Jockey Club Brasileiro, ou recentemente na internet, com a
possibilidade de apostar e assistir as corridas on-line.
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dos 94 anos vividos por ele, mais da metade (50 anos), estdo de uma forma ou de outra,
cercados pela atividade turfistica. E este é o caso de muitos dos jogadores ali presentes.
O tempo estabelecido no turfe pode até mesmo ter sido iniciado na infancia e ter
acompanhado o jogador por quase a totalidade de sua vida. Este acumulo de experiéncias
¢ tratado sob a chave do conhecimento voltado para o universo turfistico na qual a
experiéncia do jogador torna-o um “conhecedor” de cavalos. Embora ndo seja
exclusivamente a idade e a totalidade de tempo inserido nas carreiras turfisticas o fator
determinante para avaliar se um turfista possui o conhecimento de jogador, este fator se
torna relevante, assim como me afirmou o Jogador Matias:

- Eu tenho 40 anos de turfe! Vai querer falar pra mim

que eu ndo entendo nada de cavalos!? Conheci muita

gente que mexe com isso! Ja viajei sO pra assistir

corridas em Sao Paulo e em Cristal [Rio Grande do
Sul]. Vivi muito isso aqui.

A chave do acumulo de experiéncia pode até mesmo ser enunciada como um argumento
de autoridade em meio a uma discussdo referente ao jogo. Denotando que o fato de ter
mais experiéncia se equivaleria a conhecer melhor as nuances do turfe e seus “segredos”
de construgdo de uma aposta. O tempo estabelecido como “idade do jogador” explicita o
acumulo de experiéncia e se apresenta de maneira relevante entre os apostadores na

construcdo de um jogador.

Ao presenciar uma discussdo acalorada de jogadores sobre o melhor joquei do ano de
1989, me dei conta de que naquele momento ndo havia condigdes de participar ou opinar,
apenas escutar os argumentos apresentados por cada um. A “distancia temporal”
estabelecida e a necessidade do acumulo de experiéncia e saberes me excluiam da
conversa. Até mesmo um jogador mais jovem possuiria dificuldades de participar de
maneira ativa quando o assunto extrapolava os seus acumulos de experiéncias pessoais.
Deste modo jogadores mantém um impressionante historico de corridas memorizadas,
dados que sdo constantemente alvos de discussao e debate entre eles. As corridas exigem
gue os jogadores tenham uma memodria cristalizada sobre os resultados e pareos assistidos
e considerados de importancia, assim como também tenham uma classificacdo
estratificada dos melhores: joqueis, cavalos, criadores, haras em determinada linha

temporal.
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Este conhecimento estabelecido a partir da experiéncia remete a segunda no¢do de tempo
na qual pretendo analisar. O tempo quanto um produto e produtor de uma memdria
cristalizada e coletiva a partir de certos acontecimentos significativos. Neste ponto, o
tempo ndo mais seria visto como um acumulo de experiéncias, mas como, a partir desse
acumulo, jogadores estabelecem momentos culturalmente relevantes, ordenando e

consolidando sua trajetdria de apostadores no turfe.

A exemplo do que pretendo com ““acontecimentos culturalmente relevantes” apresento a
vitdria do cavalo Bal A Bali “o principe negro” nos trés principais prémios da temporada
de 2013/2014%, se tornando o 12° “triplice coroado™3’ com direito a recorde na pista de
grama®. Para se tornar um triplice coroado, um competidor deve ganhar as provas de
1000m, 1600m (aproximadamente uma milha) e 2400m (uma milha e meia) no Grande
Prémio Brasil, (GP-Brasil). Provas com o maior grau de dificuldade e extremamente
almejadas por seus competidores. O prestigio estabelecido por uma vitoria nestes eventos,
trazem ao vencedor status de renome internacional®. O feito de se ganhar todas as trés
em uma mesma temporada é tdo incomum que os poucos triplices coroados em todas as
temporadas do Jockey Clube possuem suas fotografias expostas na Gavea em um mural

dedicado exclusivamente a eles.

Uma grande corrida, uma disputa intensa ou momentos determinantes que remetem a
sentimentos e emoc¢des consolidam as trajetorias dos jogadores no turfe e comumente sdo
merecedores de destaque na histéria recente do esporte. Atualmente, mesmo fora do
circuito do turfe nacional, o feito de Bal A Bali o inseriu na histéria do turfe e sua carreira

é ainda discutida e comentada nas casas de jogo*°.

3 As temporadas no turfe respeitam o “ano hipico” — periodo compreendido entre 1° de julho a 30 de junho
para efeito de estatistica inclusive. Ver anexo Il1: Considera¢fes do Codigo Nacional de Corridas C.N.C

37 Atualmente os competidores que foram triplices coroados no Rio de Janeiro foram: Mossoré (1933),
Criolan (1942), Quiproqué (1953), Timdo (1956), Escorial (1959), African Boy (1979), Old Master (1984),
Itajara (1987), Groove (1996), Super Power (2000), Plenty of Kicks (2012), Bal a Bali (2014).

38 Bal A Bali bateu o recorde dos 2.400 metros em sete centésimos, assinalando 2min23s25. (Os recordes
sdo também apreciados como mais uma das concepcdes de tempo referentes ao desdobramento da corrida)

%9Bal A Bali, ap6s sua triplice coroagéo foi vendido para um Haras nos EUA, evidenciando a importancia
de se ganhar um prémio desse porte.

40 Avaliado em R$ 6 milhdes, o cavalo campedo foi vendido para empresa americana que atualmente detém
80% dos direitos do animal. Entretanto, ao ser vendido por cifras milionarias, Bal A Bali adquiriu problemas
sérios de salde e chegou perto de ser sacrificado. Ap6s um periodo conturbado de recuperagdo o cavalo
voltou as carreiras norte americanas, mas ainda sem adquirir grande destaque. Ver:
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A vitoria de Bal A Bali se inseriu no “tempo historico”, organizado por eventos ao longo
da totalidade da vida dos jogadores. O antrop6logo Marshall Sahlins (1990 p.38) em uma
analise estruturalista aponta para como a historia é ordenada culturalmente de diferentes
modos nas diversas sociedades, de acordo com esquemas de significacao das coisas. Para

Sahlins estrutura e evento estdo inseparavelmente ligados, e na medida em que

acontecimentos sdo signos, a histdria
pode ser organizada por estruturas de
significado. Como a historia
transforma essa ordem e de que modo
a propria histéria é ordenada no
processo € uma microinvestigacdo
densamente argumentada pelos temas
de reproducéo e transformacédo dados

por Sahlins.

Assim creio ser possivel observar

como certos eventos se tornam

expoentes dentre 0s demais em uma
Foto V: Mural dos Triplices Coroados e outros
“grandes feitos” de cavalos, treinadores e joqueis na

que por razﬁes Culturais se tornam parede dO \]OCkey Club BraSileiI’O — Foto dO autor.

determinada linha temporal. Eventos

significativos e que sdo utilizados

como ordenadores do tempo de cada jogador. Estabelecendo assim um “quadro de
referéncia” (ELIAS, [1984], 1998 p.11) onde os acontecimentos sdo distribuidos
temporalmente sem a necessidade de um calendario ou uma contagem formal do tempo.
Estes eventos seriam assim organizados referencialmente para eventualmente serem
resgatados e reinseridos nas casas de jogo sob a forma discursiva nos constantes debates

entre jogadores.

Ao trabalhar com a questdo dos jogos nas sociedades, Huizinga afirma: “Mesmo depois
de ser jogado até o fim, ele permanece como uma cria¢do nova do espirito, um tesouro a
ser conservado pela memoria. E transmitido e torna-se tradi¢do” (HUIZINGA, ([1938]

2010 p.12-13). Desta forma, esta segunda nocao de tempo pode ser também entendida a

http://gl.globo.com/rj/regiao-serrana/noticia/2014/04/fenomeno-das-pistas-se-despede-de-petropolis-
para-competir-no-exterior.html (acessado em 10/12/2015)
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partir da vivéncia subjetiva do jogador com 0 jogo e as apostas. Segue a fala de

Choppinho:

- Eu lembro que fiz um jogo de quina [modalidade de
jogo que ndo existe mais] e o filho da puta do cavalo
ndo entrou bem na curva e deixou o segundo
ultrapassar no finalzinho! Naquele dia eu perdi, ou
melhor, deixei de ganhar uma grana preta! Nunca me
esqueco desse dia.

Foto VI: Ao centro, joquei Vagner Borges de capacete Azul montado em Bal A
Bali cercado pela multiddo que invadiu a pista ap6s a sua vitéria no GP Cruzeiro
do Sul, terceira prova do GP- Brasil (2014) que o consagrou Bal A Bali como
0 12° Triplice Coroado do JCB — Foto do autor.

Sentimentos fortes atrelados ao desdobramento de cada corrida imprimem na memdria de
cada jogador significados distintos a cada uma delas. Além das derrotas, como no
exemplo acima, as vitorias sdo expoentes e produtoras de prestigios para os apostadores

possibilitando a transformacéo de qualquer corrida em um evento significativo.

Deste modo, estar nas corridas, exige que o jogador esteja presente nas casas de jogo ao
longo de um tempo (terceiro sentido que aqui assina-lo) entendido a partir da frequéncia.
A falta de um jogador habitué é prontamente notada pelos demais. O tempo presente
nestes espacgos pode ser também entendido sob a face da rotina diacrénica de assiduidade

nas casas de jogo.
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A exemplo disso, narro uma indagacéo feita a mim pelo jogador Paulinho. Ao chegar na
casa de aposta, comprimento alguns dos jogadores que ja se faziam presentes quando fui
imediatamente interpelado por Paulinho:

- Garotinho, vocé viu o Verdura [outro jogador]?
- N&o. [Respondi prontamente].

- Ou t& preso ou t& morto, porque faz mais de uma
semana gue ele ndo aparece aqui.

Para Paulinho, a Gnica forma de um jogador ndo se estabelecer em uma casa de apostas
seria estando parcial ou completamente impossibilitado de jogar. A afirmacdo de
Paulinho possibilita ir além de enxergar o jogo quanto uma pratica que exclui as agéncias
do jogador e o impossibilita de frequentar outros espacos que nao as casas de jogos.
Entretanto, ao perguntar sobre Verdura e questionar sua auséncia, Paulinho remete a um
terceiro sentido de tempo, o0 tempo dos jogadores nas casas de jogo. A falta sentida pela
auséncia temporaria de Verdura apresenta o tempo como algo possivelmente mensuravel,
quantificavel e passivel de ser “gasto”. Algo que cada individuo possui e utiliza como
deseja. Um tempo rotineiro e diacrénico que é rapidamente sentido caso um jogador deixe

de frequentar a casa sem justificativa ou aviso prévio a seus companheiros de jogo*.

O turfe demanda esse exercicio de estar no jogo o tempo todo, até mesmo quando ndo ha
corridas. Estar no jogo diariamente é equivalente a “gastar” o tempo a medida que ele se
desdobra de corrida em corrida. Em contato com alguns dos familiares de jogadores a
representacdo estabelecida sobre os jogadores envolvendo o0 “gasto temporal” no turfe
estabelece-se quanto a uma anormalidade. A esposa do jogador Jodo comentou em uma
ocasido: “Voceé ta estudando jogador de corridas? Mas aqui sé tem maluco!” Um dos
“malucos” em questdo era seu proprio marido. A maluquice aqui ndo se referia a loucura
propriamente dita. Este adjetivo atribuido pelas esposas (e muitos de seus parentes) se da
pelas escolhas realizadas por eles em fungédo do jogo. De certa maneira essa indagacao
pode ser entendida como a falta de compreensdo de como alguém pode jogar com

tamanha frequéncia em algo que, para um ndo-jogador, se apresenta como uma atividade

41 Uma questdo que € possivel de ser trabalhada aqui refere-se ao nivel de intimidade dos jogadores. Poucos
sdo os que se encontram fora deste espago. O momento das corridas € Unico em sua concepg¢do. Contatos
como o de Paulinho e Verdura ndo se estabelecem em outros locais que ndo nas casas de jogo. A pergunta
de Paulinho: “Onde estd Verdura?” ndo ¢ feita de forma retdrica, mas ¢ oriunda a partir do real
desconhecimento do paradeiro de Verdura. So seria possivel saber onde esta Verdura quando ele se encontra
na casa de jogo.
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inatil e sem sentido. A inutilidade neste caso ndo advém exclusivamente dos gastos
monetarios, mas também “gastos” de energia e principalmente de tempo em funcgdo das
corridas. O conceito de gastar, quando associado as praticas no turfe, esta atrelada a nocéo
do desperdicio, fora do controle e, principalmente, da irracionalidade. Quanto a isso, a
mulher do jogador Pedro relatou:
- Ele acorda, fica em pé na cozinha as 4 da manhd de
sexta com um copo de café e, um cigarro lendo esse

papelzinho [o programa do Jockey Club] pra jogar no
dia seguinte. Ninguém normal faz isso!

Pensar nos cavalos, na proxima aposta e nas melhores estratégias de jogo néo é algo que
ocorre apenas no momento de uma corrida, ou durante a permanéncia em uma casa de
apostas, mas se constitui quanto uma atividade que extrapola os limites espaciais e
temporais. A partir do olhar de um n&o-jogador, o0 tempo e a energia gasto com o turfe
sdo vazios de sentido e deixam de ser compreendidos, constantemente acusado de estar

fora de padrdes de determinada realidade ou normalidade.

A partir da ideia de “relogio do gado” dos nuer no trabalho de Evans-Pritchard, o tempo
no turfe pode ser apresentado numa aproximacdo metaforica, considerando as devidas
proporcdes de escala, como o “relogio do cavalo”, onde a questdo temporal ¢ ordenadora
e posta em evidéncia a partir de seus significados. Isto indica a centralidade da questédo
temporal no turfe, entendido sob uma quarta perspectiva e que, de certa maneira, se torna
englobante de todas as demais. Além disso, € possivel associar um novo sentido de tempo
como o “meio” (FOUCAULT, 2008 p.27)** no qual as a¢des sdo produzidas, cada uma
se constituindo de um “tempo” de fato. Assim, a acdo no turfe estd, sob a Otica de
temporalidades, direcionada a um fim, e a medida que estas formas de apreciar o0 tempo
se consolidam, poderdo ser usadas e inseridas na chave de discussdo dos pareos para a
construcdo de uma aposta futura. A experiéncia, a memoria e 0 tempo gasto por cada
jogador sdo fontes de reconhecimento e de construcdo de jogadores verdadeiramente

preocupados com o turfe; mas cada um a seu tempo.

420 espago em que se desenrolam as series de elementos aleatérios é, 0 que o autor chama de “meio”. O
meio é o que é necessario para explicar a agio a distancia de um corpo sobre outro. E, portanto, o suporte
e o elemento de circulagdo de urna acéo. Sendo inserido no problema circulacdo e causalidade. Sendo,
portanto, aquilo que faz a circulag&o.
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Na semana, o lazer

Assim, o tempo de jogo distingue-se do tempo da vida comum e sua duragdo possui uma
temporalidade especifica que se prolongara “tanto quanto for necessario”, possuindo
tanto um caminho como um destino préprio. Uma de suas caracteristicas sine qua non
apresentadas por Johan Huizinga® ([1938] 2010) é o seu isolamento e sua limitagéo
espaco-temporal, dotado de capacidades de repetigao. Como um “intervalo em nossa vida
cotidiana” (p.12). Assim, é possivel entender o jogo no turfe como uma atividade
voluntaria e temporéaria tendo em vista uma finalidade em si mesma, jogado até a sua
conclusdo, com limites de tempo e espaco, inserido em um ordenamento estrutural e

temporal préprio.

No caso do turfe nacional é estabelecido a “semana turfistica” ou semana do turfe, um
calendario em paralelo ao calendario convencional. Esta é a denominacdo de uma
determinada semana na qual havera corrida de cavalo. Sempre comecando pelas quintas-
feiras e terminando as tercas-feiras. Entretanto é possivel haver pequenas variagdes ao
longo do ano**. Em geral as corridas sdo respectivamente nos hipddromos: Quintas-Feiras
(H. Cristal — Rio Grande do Sul), Sextas-feiras (H. Gavea — Rio de Janeiro), Sabados (H.
Gavea/RJ e H. Cidade Jardim —-Sdo Paulo), Domingos (H. Gavea/RJ e H. Cidade
Jardim/SP), Segundas-Feiras (H. Gavea/RJ e H. Cidade Jardim/SP) e tercas-feiras
(H.Turuma - Parand). Embora o Hip6dromo de Tucuma conste no programa oficial do
Jockey Clube, suas corridas ndo séo televisionadas e ndo ha a possibilidade de realizar

apostas simultaneas no Rio de Janeiro.

43Johan Huizinga em sua obra intitulada Homo Ludens ([1938] 2010) busca compreender o jogo como um
fator cultural da vida. Uma funcédo da vida que ndo é passivel de definicdo em termos légicos, bioldgicos
ou estéticos sendo distinto de todas as outras formas de pensamento através das quais exprimimos a
estrutura da vida espiritual e social. Tendo por suas principais caracteristicas uma: (1) atividade voluntaria,
(2) uma evasdo da vida real, (3) distin¢do tempo espacial da vida comum e (4) cria ordem, e é ordem.
Podendo ser extrapolado por diversos aspectos da vida social como, a lingua, o direito e a guerra.

4 Nos anos de 2014 e 2016 as datas da semana turfistica no Rio de Janeiro sofreram uma variagdo a cima

do normal, devido a realizagdo dos jogos da Copa do Mundo - FIFA (2014) e das Olimpiadas na cidade do
Rio de Janeiro - (2016).
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A semana turfistica se torna significativa pois distribui corridas ao longo de um calendario
adequado e criado para estabelecer uma organizacdo dos eventos nos principais
hipédromos ao longo dos dias. Corridas com maior relevancia geralmente s&o
explicitadas na “Temporada Classica” onde situam os prémios de maior prestigio. Desta
forma, a semana turfistica prioriza nos finais de semana as provas da temporada classica
(provas especiais e de grupos, G-1, G-2, etc). As demais provas e de menor prestigio serdo
distribuidas pelo restante dos dias (como por exemplo as provas de claming®) tendo por

preferéncia os dias da semana.

A partir disso é possivel realizar uma primeira ponderacdo relacionada a utilidade do
jogo. Caracterizado como uma finalidade em si mesma, ou uma pratica “inttil”, isto é,
ndo produz nada além dele mesmo, o jogo, atraves do calendario turfistico, é inserido
numa organizacao temporal voltada a “preservar” as distintas atividades produtivas de
seus jogadores. No discurso em defesa do turfe, jogadores argumentam que mesmo com
a possibilidade de jogo ao longo da semana, o turfe se apresenta como uma atividade

complementar ao universo do trabalho e da utilidade.

O tempo em uma atividade “inatil” em um “dia Gtil” poderia ser mal visto ¢ auxiliaria na
criacdo de uma imagem negativa de seus praticantes, e no caso do turfe, muitas vezes este
€ 0 caso. Sendo assim, 0 jogo deveria ser “sempre praticado nas horas de 6cio”
(HUIZINGA, [1938] 2010 p.11), onde a prioridade da diversdo e do lazer é socialmente
aceita quando estabelecida temporalmente nos dias designados como os finais de
semana*®. Dias estabelecidos no calendario convencional para o descanso, lazer e a
reposicdo de energias. A respeito disso, a semana turfistica insere-se de acordo com o
calendario priorizando seus principais eventos para os “dias de folga”. Dias que o jogador
pode deixar de exercer sua atividade laboral. O mesmo ocorre, mas em menor escala, nos

dias “normais”, ou nos dias nos quais os jogadores trabalham. Pois, ao longo da semana

4 As provas denominadas de Claming, sdo provas onde os animais inscritos sdo enturmados por valores de
remate, isto é, serdo leiloados ao final da prova. Existem diversos tipos de modalidades de provas de
Claming: ver anexo IlI.

4 0O Socidlogo italiano Domenico de Masi em sua obra: “O 6cio criativo” (2000), aponta para uma critica
ao modelo de trabalho empregado a partir da separacdo de dias e horas determinantes para o trabalho e
outra (menores) para o lazer e o 6cio. O tempo de 6cio, ndo se insere em uma pratica indtil, pois mesmo
que ndo classificada quando trabalho, sdo estes momentos que teriam mais tempo para a vida pessoal,
revitalizariam seus relacionamentos com a familia, com o bairro, com a cultura, alimentariam a
prépria criatividade. Domenico de Mais argumenta em favor da necessidade de um melhor aproveitamento
do tempo livre, no que o autor chama de “economia do 6cio”.
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turfistica, por mais que se tenha a realizagéo de provas ao longo dos dias ditos produtivos,
0s horérios estabelecidos para as corridas sdo geralmente entre as 18h e as 22h. Horarios
onde o expediente da maioria das profissdes comumente estabelecidas no meio urbano ja
se encontrariam finalizadas*’. Assim, muitos s3o os que afirmam que o jogo se constitui
como um descanso diario, praticado apés um dia “normal” de trabalho, em que cada
jogador pode jogar, “relaxar” e “esquecer um pouco da vida”, quando, e se, achar

conveniente.

O tratamento do jogo quanto uma “pausa’”, ou uma pratica realizada em um estado fora
dos padrdes normais da rotina sdo temas explorados pelos autores Norbert Elias e Eric
Dunning em sua obra: “A busca da excitacdo ” ([1985], 1992), e que procuram estabelecer
uma estruturacdo das atividades de lazer e dos seus sentidos moralizantes e civilizadores.
Inserido em sua teoria geral do “processo civilizador” de Elias, os autores, argumentam
que essa busca € inerente ao homem. Todos os lazeres modernos, incluindo o esporte, o
JOgo, o teatro, etc seriam partes dessa busca de excitacdo. Tendo como referéncia a funcao
das atividades fisicas, do espetaculo, das artes no tempo livre para a formagdo moral dos
individuos inseridos numa sociedade. De maneira geral, resumindo este papel nas formas
de expressar e de interagir neste tempo livre, onde séo permitidas acdes espontaneas que
n&o sdo toleradas em situacOes cotidianas como trabalho, festas familiares, manifestacoes
religiosas ou escola*®. Segundo a légica de Elias, as apostas no turfe funcionariam como

valvula de escape, facilitando o processo de incorporacdo das normas sociais.

47 Apesar deste argumento poder ser questionado sob diversos angulos: Primeiramente, nem todos os
jogadores sdo possuidores de trabalhos com horarios regulares. Muitos sdo os que trabalham de sol a sol e
utilizam de pausas, ou de alguns momentos ao longo de sua rotina laboral para jogar. Outros possuem
rotinas onde atividades denominadas de “trabalho” sdo exercidas inclusive aos ditos “finais de semana”.
Apesar disso, 0 argumento continua, sob certa medida, valido, pois permite uma organizagdo espago-
temporal dos jogadores para que possam, independentes de suas rotinas, frequentar as casas de jogo
regularmente. O mesmo pode ser dito referente & disposicdo dos principais prémios organizados aos
sdbados e domingos.

“8Essa busca seria para 0s autores seria estabelecida como um mimetismo, ou como tentativas de reproduzir
a excitacdo que existiria na vida real e que é suprimida pelo processo civilizador. Neste sentido, o lazer
seria um facilitador para a incorporagdo das normas, porque caso ndo houvesse o alivio das repressdes
ocorreria uma implosdo interna, uma neurose coletiva, que levaria a uma instabilidade social muito mais
ampla. Por isso se estabeleceria a necessidade do lazer trazidas pela "mimese", e as atividades que liberam
as pulsbes seriam miméticas. Quanto a esta questdo, os autores ndo deixam claro o que constitui tal
mimetismo, e a que, tais atividades excitantes estariam imitando. Deste modo, 0 jogo, assim como o esporte
e as artes ndo seriam tdo reais quanto as atividades nas quais elas imitam? Em que medida a compreensdo
desta relagdo mimética subsume as atividades de excitagdo?
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Assim, a excitacdo no jogo desempenha um papel de extrema importancia. E ela que vai
liberar uma variedade de emocdes atreladas a determinadas préaticas. De acordo com as
teorias de Elias, o autor Anténio Bennate (2002) aponta para esta busca de experiéncias
externas como uma fuga dos padr@es de subjetividade normativos. “Em maior ou menor
grau conforme o tipo de jogo, esta linha de fuga esta presente nas formas mais variadas
da experiéncia ladica” (BENNATE, 2002, p.8). A paixdo do jogo proporciona em seu
“instante” jogado um gradiente de emogdes, onde 0 risco poderia oscilar do éxtase ao
desespero. Emergindo experiéncias de outra densidade, mais porosas, mais tensas e mais
carregadas de paixdes. Que, ao contrario de complementares, como no caso de Elias,

seriam equivalentes a uma linha de fuga de enfrentamento aos processos rotineiros.

Excetuando os jogadores que ja se encontram aposentados, muitos dos que participam da
semana turfistica apontam para as corridas como um “descanso”, ou uma “diversao
merecida” ap6s um “longo e arduo dia de trabalho”. Exatamente por possuir horarios
privilegiados ao final da tarde e inicio da noite. A forma com que o turfe se desenvolve a
partir da distribuicdo em pareos € também foco nesta questdo. Quanto a isto, o jogador
Cumprido comenta:

- Tem dia que ndo da pra pegar o inicio, ou tem que

sair mais cedo e ndo da pra ver o final, mas tudo bem,
quando for assim eu vejo o que da e jogo no que der.

A distribuicdo das corridas em pareos possibilita que um jogador realize suas apostas de
maneira que possa organizar individualmente seu préprio jogo. Cada prova no turfe é
realizada de modo a apresentar um numero limitado de competidores previamente
organizados numericamente. Para se estruturar um pareo, é necessario que se tenha um
ndmero minimo e maximo de cavalos inscritos. Ao minimo se da pelo fato de um cavalo
que corra sozinho néo estabelece uma competicdo direta contra seus concorrentes. Assim,
deve-se ter um numero de competidores aceitavel para a constru¢do de uma corria, em
geral ndo é comum pareos com menos de 6 cavalos. Por outro lado, 0 maximo de inscritos
é estabelecido pelos limites fisicos da pista de corrida e do nimero limitado de raias na
baliza de largada (starting-gate), sendo que o seu nimero maximo pode passar de vinte
competidores. Em geral, um pareo de 6 a 8 competidores ¢ considerado “pequeno” ou
com um ndmero reduzido de cavalos, e um pareo com 10 a 12 cavalos é considerado um

pareo ideal. Notadamente, mesmo indo ao encontro da regra da probabilidade,
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apostadores ddo preferéncia aos pareos com um namero maior de competidores. A isto
se da pela crenca de que pareos com uma quantidade maior de cavalos afetam diretamente
o valor do prémio. Devido ao aumento do volume de apostadores mais dinheiro estara em
jogo. Assim como, com uma quantidade maior de envolvidos menores serdo as chances
de se elaborar um “esquema”, roubos e trapacas previamente articuladas no
favorecimento de algum grupo ou individuo. Deste modo, a distribuicdo dos
competidores em pareos permite que cada hipddromo realize, em média, 8 a 12 pareos
por reunido. A amplitude do nimero de pareos com um ndmero elevado de competidores
incide diretamente na liberdade de escolha de cada jogador. A capacidade decisoria é
restringida, pois maior serd o esforco para avaliar todas as probabilidades de aposta,
entretanto, maiores poder&o ser as possibilidades de ganho.

Quanto a isso, o volume de jogo relacionado ao total de pareos de cada hipédromo €
também alvo de valoracdo entre os jogadores. A exemplo disso, o hipédromo de Cidade
Jardim (SP) possui varia¢cdes no nimero de competidores dentro dos pareos, assim como
no total de pareos corridos por dia. Para os apostadores, é associada a isto a situacao
financeira ruim do Jockey Club de Séo Paulo, pelo suposto papel decrescente do turfe no
estado e do aumento do minimo para realizar uma aposta; que agora é de R$:5,00 nas
corridas paulistas*®®. Em comparagdo com o hipddromo da Gavea no Rio de Janeiro que
administra um nimero maior de pareos, e que em geral mantém um ndmero regular de

competidores e pareos em cada dia®.

A duracdo de cada corrida é relativamente breve se levarmos em conta o tempo entre 0s
pareos, onde estdo 0s momentos de maior interacdo e negociagdo entre apostadores. Cada
corrida se desenvolve ndo mais do que alguns breves minutos, enquanto que o tempo de

espera entre um pareo e outro, em geral, é de trinta minutos. Quanto a isto se da pela

49 para apostadores, 0 aumento de R$:2,00 para R$:5,00 do minimo a ser apostado no hipédromo da Cidade
Jardim est4 atrelado ao fato da administracdo tentar capitalizar mais com uma quantidade menor de apostas.
Seria entdo um reflexo dos problemas financeiros enfrentados pelo Clube Paulista.

0 No H. da Gavea, sédo realizados em média uma maior quantidade de pareos aos finais de semana e nos

dias da semana em que ha corridas, um ndmero menor. Entretanto, caso haja uma variagéo, ela ndo é
perceptivel aos olhos dos apostadores.
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necessidade antecedente de preparo de cada corrida com a organizacdo, pesagem e

apresentacéo e alinhamento de todos os competidores®:.

A forma especifica de organizacao do turfe em pareos possibilita que o jogador administre
seu tempo e suas apostas. Mesmo que um jogador ndo possa acompanhar a totalidade das
corridas do dia, a estrutura das corridas em pareos permite que eles possam realizar tantos
jogos quanto forem possiveis. Podendo, por outro lado, apostar em uma quantidade
limitada de pareos, retirando-se quando julgar conveniente. Neste caso, como “néo existe
um pareo igual a outro”, as escolhas serao pautadas pela definicdo de quais pareos seréo
merecedores de jogo e quais poderdo ser descartados. A liberdade atrelada ao formato no
qual se estabelecem as competi¢cdes possibilita pequenas e multiplas escolhas divididas
em um numero restrito de apostas em um unico dia. Aos olhos de um apostador de corrida
de cavalo, este modelo apresenta o turfe no &mbito de uma atividade regular, momentanea
e principalmente voluntaria; onde as escolhas de cada jogador sdo de sua
responsabilidade.

Assim, além de ndo intervir com o “tempo produtivo”, para jogadores de turfe, as corridas
retratam sob o ponto de vista de uma “diversdo” inserida na chave da liberdade das
escolhas individuais de cada jogador. Tais escolhas fazem parte das vontades e desejos
de cada um, onde nem o grupo, nem a atividade é responsabilizada por qualquer
infortinio que possa ocorrer. Os infortdnios podem ser de diversas ordens: como gastos
excessivos, problemas familiares derivados da permanéncia nas casas de jogo, e até
mesmo da escolha de uma aposta “ruim”. Independente disso, existe 0 entendimento do
turfe quanto uma pratica de lazer voluntaria e complementar as normas sociais. Esta
possibilidade de que cada jogador realize suas préprias escolhas e administre seu tempo
estabelecem limites onde permanecerdo envolvidos com esta atividade. Por ser apelidado
de “passa tempo de velho”, a pratica de apostas no turfe é apresentada como uma forma
especifica de descanso e de ocupagdo da mente para um publico que se encontra fora, ou

na saida do mercado de trabalho.

51 Nos dias em que ha corridas em mais de um hipddromo o tempo de espera é reduzido devido a alternancia
das corridas nas diferentes localidades. Assim, ndo se organizam corridas simultaneamente, mesmo que em
hipédromos distantes.
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O jogo do esporte

As préticas de corridas de cavalos, denominadas de turfe, foram estabelecidas no inicio
do século XIX sendo uma das atividades pioneiras a se constituir na cidade do Rio de
Janeiro sob a denominagao de esporte®?. A pratica destacava-se pela sua organizacéo de
calendarios de competicéo, pela formacéo de clubes, pelo desenvolvimento de um corpo
técnico especializado e por sua adesdo popular; fato este que gerou um enorme mercado
ao seu redor. Entretanto, em grande medida, a popularidade desta atividade se deu pela
sua extensa aproximagdo com 0S jogos de apostas que, a meu ver, marcaram
definitivamente a existéncia do turfe no cenario do mercado de diversdes esportivas. (cf:
CARVALHO, 1998a, 1998b, MELO, 2001, 2007 & 2009, MAGALHAES, 2005).

Ha os que defendam, como Sergio Barcellos (2002), que ndo haveria nenhuma
incompatibilidade fundamental entre o turfe e o jogo, para ele, um sempre dependeu do
outro, e nenhum do dois sobreviveria sozinho. Apesar dessa relacdo direta entre estas
atividades ndo se poderia existir qualquer prevaléncia do jogo sobre o turfe. Com a
possibilidade de uma organizacdo com regras claras voltado inteiramente para o cavalo
de competigdo, o volume de apostas surgiria como “consequéncia natural” dessas
posturas (BARCELLOS, 2002 p.46). Entretanto, creio ser necessario uma avaliacdo mais
pormenorizada com o intuito de problematizar este entrelagamento entre o turfe e 0s jogos
de apostas, muitas vezes tratada de modo descomedido como natural, objetivo, 16gico e

racional.

Para isso, busco apresentar, de maneira introdutéria, 0s primeiros tragos de estruturacdo
das corridas de cavalo no Rio de Janeiro e a sua associacdo com 0S jogos e as apostas.

Pretendo, com isso, explorar alguns dos tracos historicos que levaram a sua crescente

52 O turfe influenciou decisivamente no desenvolvimento de outros esportes, utilizando uma estrutura de
clubes, forma de organizagdo em competicao e até mesmo por sua linguagem especifica. Especificamente
em se tratando de exercicios escolares, Bourdieu (1983 p.139) afirma que a atividade esportiva € um fim
em si mesmo, uma atividade “para nada”. Ja o autor Victor Melo (2001, 2009) apresenta uma defini¢cdo do
conceito de esporte que cabe ser pontuada: “(...) entendido como um campo relativamente autonomo, com
uma l6gica interna especifica que ndo se pode ser reduzida a explicacdes de carater econdmico e social. (...)
mas sim, ter em conta de que grande parte de seu entendimento estaria em sua propria logica interna e no
contexto cultural em que se insere” (p.15). Antes de ser concebido como estratégia de formacéo corporal e
da valoracdo do exercicio fisico, o esporte, quanto uma manifestagao cultural foi também concebido quanto
uma estratégia de controle educacional das novas camadas operarias, como uma substituigdo de diversdes
“apropriadas” para as camadas populares e até mesmo quanto um espetaculo absorvido por camadas das
elites. (MELO, 2007 p. 68-70)
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popularizacéo, principalmente para fora dos muros dos hipédromos. A meu ver, é
fundamental entender o peculiar percurso de tal pratica esportiva para poder apresentar
uma visdo consolidada do significado cultural do ato de se apostar nas carreiras hipicas.
Cabe aqui ressaltar a importancia dos atores institucionais que estiveram presentes nesse
processo de ascensdo e consolidacdo do turfe para poder caracterizar algumas das
questBes que envolvem esta pratica assim como situar as condigdes que resultaram na

criagéo das atuais casas de jogo espalhadas por diversos bairros da cidade.

Assim, para compreender alguns dos tragos originarios da atual “industria do turfe””3, é

preciso retornar até a primeira década do século XI1X, quando o Rio de Janeiro era uma
cidade pequena, pouco populosa e estruturada a partir de uma economia agricola. Com a
chegada da familia Real Portuguesa, este perfil comeca a ser modificado. Admite-se,
ent#o, a necessidade de adequac&o da cidade aos padrdes e estilo de vida da Corte. E nesse
cenario, de novidades e aumento da influéncia europeia, que é introduzida a ideia de
esporte, relacionada com a apreensao de formas especificas de diversdo e vivencias
publicas (cf. CARVALHO, 1998b).

Desde o inicio é importante lembrar que ndo houve uma via Unica de desenvolvimento
do esporte no Brasil, afinal, tratava-se de uma manifestacdo cultural importada, que
chegavam com tons modernizadores oriundos do continente europeu. Um novo “processo
civilizatorio” (ELIAS, [1937] 2000) se instauraria na cidade de modo a adequar e a
moralizar as praticas de diversdo urbanas ja existentes no pais, para melhor enquadra-las
nos novos padrdes vigentes na cidade. A partir da segunda metade do século XIX,
atividades outrora comuns (como touradas e briga de galo), passam a ser consideradas
“barbaras” e comecam a dividir espago com atividades “civilizadas”, como foi o caso do

turfe e do remo (cf. MELO, 2001).

Nesse contexto de preocupacdo com a modernidade e de importacdo crescente de bens
culturais europeus, 0s esportes e as atividades fisicas chegaram ao Brasil. A influéncia
dos imigrantes e comerciantes estrangeiros era um fator de importancia e deve ser
considerado. Em 1814, promovido por comerciantes ingleses, se realizou as primeiras

corridas de cavalo registradas no pais. Que segundo um jornal da época — “Diario

S3Expressdo do entdo presidente do Jockey Club José Carlos Fragoso Pires (apud: CARVALHO, 1998b).
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fluminense” - tais eventos constituiam em provas realizadas “pelas manhas as horas que

permitir a maré” (apud: CERVALHO, 1998b p.21).

Uma cidade como o Rio de Janeiro do inicio do século XIX possuia padrbes de
divertimento e de sociabilidades muito distintos dos estabelecido nas capitais europeias,
tal como Londres ou Paris. Em razdo disso, alguns estrangeiros que aqui residiam
passaram a se organizar a partir do modelo conhecido em seus paises de origem®* trazendo
consigo o habito de estruturar clubes, organizar competicdes esportivas e praticas ligadas
as atividades fisicas. Fatores estes que contribuiram com o inicio das bases do turfe, que
se estruturava a medida que aumentava a participacdo de brasileiros (cf. BLAY, 1994 e
MELO, 2001).

Deste modo, 0 esporte, especificamente o turfe, foi fundamentalmente uma manifestacao
cultural importada. Entretanto, o historiador Victor Melo (2001 & 2009 p.46) argumenta
que além da influéncia oriunda dos imigrantes e comerciantes estrangeiros, ja se existia
na cidade uma predisposicdo para a reproducédo de habitos culturais europeus. Do mesmo
modo que, a despeito dessas influéncias, ndo se deve conceber que a estruturagcdo do
campo esportivo no Brasil tenha se dado exatamente da mesma forma que na Europa.
Para o autor a medida em que padrdes de pensamento externos dotados de realidades
distintas foram inseridos no contexto brasileiro, estes foram produzindo constantes
reelaboracdes entre as mais diversas praticas. Assim a influéncia estrangeira no turfe, até
mesmo na concepgdo do campo esportivo como um todo, pode ser entendida a partir de
uma circularidade de influéncias maultiplas de distintos padrées. O que torna possivel
afirmar que ndo ocorreu uma acomodacdo, ou uma absor¢do automatica dos ideais
advindos principalmente da Europa. A partir de sua entrada no campo dos significados,
valores culturais e praticas que aqui ja existiam, as praticas esportivas foram

ressignificadas adaptando-se aos habitos locais.

Por tras da popularidade adquirida ao longo dos anos, o interesse privilegiado por esse

esporte pode ser explicado para além de sua organizagdo estruturada em clubes® e

% Foi na Inglaterra onde se estabeleceram as primeiras atividades classificadas com “turfisticas” e sua
influéncia é vista até os dias de hoje com elementos importados da lingua inglesa. (Ver: Carvalho, 1998b,
MELO, 2001, BERCELLOS, 2002 e CASSIDY, 2002, 2007a, 2007b).

%5, Para Huizinga ([1938] 2010 p.15) algumas atividades de jogo produzem associacdo das comunidades
de jogadores tendem a tornar-se permanente mesmo depois de acabado o jogo. A sensacdo de estar
“separado junto”, numa situagdo excepcional afastado do resto do mundo, conservando a “magia” para
além da duracdo de cada jogo. “O clube pertence ao jogo tal como o chapéu pertence a cabeca” (p.15).
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competicdes. E, neste ponto, o historiador Victor Melo (2001 & 2009 p.51) aponta para
a importancia do cavalo na sociedade no periodo em que o turfe adquiriu seu &pice de
popularidade. Cavalos eram um dos principais meios de locomocéo na cidade, e com as
aberturas das linhas de bondes (movidas a cavalos e burros) a relevancia desses animais

tenderia a aumentar.

Para além disso, o turfe ndo significava uma ruptura com habitos da sociedade no que se
refere a repulsa por exercicios fisicos®®. Era mais acessivel assistir as corridas em lugares
onde membros da elite (principalmente rural) podiam exercitar seu sentimento de
distincdo, observando jéqueis (geralmente oriundo das camadas populares) com suas
vestimentas coloridas correndo em alta velocidade. Assim, o hipédromo se tornou um
local para ver e ser visto, um espaco onde o esporte se constituiria também em espetaculo,
uma atividade publica que permitia marcar as diferencas de classes. Para as elites, o turfe
era uma forma direta de distincéo e realizacdo de negdcios diretos com a compra, venda
e premiacdo de cavalos. Mas também de forma indireta pois concedia prestigio aos
envolvidos e reconhecimento de seus pares na elaboracéo de estratégias comerciais. Fica
evidente, deste modo, que o turfe foi constituido a partir de valores e formas de
sociabilidade oriundas das camadas mais altas da sociedade como afirmou o historiador
Magalhées (2005):

O turfe, seja como esporte ou divertimento, foi criado para as familias ricas;

para elas proprias desfrutarem dele. Bilac, em uma de suas cronicas,

argumentou que o principal espetaculo dos prados ndo se dava nas pistas com

os cavalos, mas sim nas tribunas aonde as pessoas compareciam para ver e
serem vistas (MAGALHAES, 2005 p.46).

Entretanto, isto ndo significa que as camadas populares ndo tenham participado
ativamente do turfe. Desde o principio, tal extrato da sociedade esteve presente nos prados
sob a forma de torcedores, apostadores e participantes diretos dos espetaculos, como 0s

joqueis®’. Linhas de bonde foram redirecionadas e renomeadas para garantir a fluéncia da

% Victor Melo (2001) realiza um contraponto no mesmo periodo com a atividade do remo em relagéo a
categoria esporte das mudancas de concepcao que a definirem. Nos finais do século XIX e iniciais do XX,
0 esporte nautico ja havia conquistado grande popularidade e contribuido para estabelecer e estabilizar
valores que de alguma forma até hoje permanecem concebidos ao redor da pratica esportiva: o desafio; a
ligacdo com a atividade fisica, tdo importante para a manutencdo da salde e para a manutengdo de uma
nova estética corpdrea; a honestidade e probidade moral dos que com tal pratica se envolvessem em uma
“escola de virtudes” (p.65).

5" Grande parte dos joqueis eram oriundos das camadas populares, e posteriormente também tornou-se
comum contratar joqueis de outros paises, como Uruguai e Inglaterra. Invariavelmente deveriam ser leves
e pequenos para ndo prejudicar a performance dos cavalos. Apesar de adquirirem um status diferenciado,
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populacdo aos eventos turfisticos®®. O evidente sucesso da ligagdo do esporte com as

apostas como veremos adiante, transformaram o turfe na atividade mais popular de entéo.

Apesar das constantes tentativas de controle, divisao social, e imposi¢do de valores por
parte das elites e dos dirigentes dos clubes, o historiador Victor Melo (2001 & 2009)
argumenta que tais influéncias ndo foram absorvidas passivamente por parte das camadas
populares. Se alguns dos valores das elites foram incorporados por elas, também os
dirigentes dos clubes tiveram que se adequar a certas representacdes. Pois, por mais
subalterna que fosse a cultura das camadas populares, ela ndo era construida somente a
partir dessa subordinacdo®. Assim como no caso da influéncia estrangeira, o autor
argumenta a importancia de observar esta questdo a partir da chave de um processo do

que chama de “interpenetragcdo” e “circularidade cultural”.

De acordo com esta andlise, creio que a difusdo de valores oriundo das camadas mais
altas também ndo se deva ser observado passivamente. O comportamento de diferentes
grupos sociais em relacdo aos simbolos de status pode ser entendido como processos de
imitacdo e diferenciagdo com um caréter sucessivo. A natureza hierarquica das relacoes

e as interacOes que estas relacbes engendram servem como forga motivadora para a

enguanto na ativa, muitos permaneciam pobres depois de encerrarem suas carreiras. Isso podia ser
percebido devido ao baixo interesse atribuido aos joqueis em detrimento aos cavalos e seus donos. O
historiador Victor Melo (2001 p.119-122) ainda argumenta que estes ndo eram considerados
verdadeiramente vencedores, como cavalos e proprietarios. Para além, a relagéo ativa do joquei no turfe se
dava de forma minoritéria, pois, preso a estrutura dos clubes, condicionado pelas exigéncias de seus patres,
pressionado pela necessidade de resultados e, até mesmo, ilusoriamente incorporado certos elementos das
elites, 0 joquei seria a parte mais passiva do turfe. Ndo tendo a liberdade de protestar, como o grande
publico. Tais questdes continuam presentes nas casas de aposta. Embora alguns dos joéqueis brasileiros
adquiram prestigio suficiente podendo chegar a correr nos EUA, Argentina e até mesmo Dubai. A presenca
de um status superior dado aos cavalos é ainda fonte de discussdo, principalmente quando um grupo de
apostadores busca realizar uma aposta. E ainda evidente a preferéncia pelo animal em detrimento do seu
montador. Assim, ainda é valido perguntar; que fatores humanos devem ser levados em consideragdo para
uma avaliacdo harmoniosa entre este agenciamento cavalo/homem que propiciaria uma boa aposta? Em
gue medida as técnicas de montaria e estratégias adotadas na pista sdo relevantes em detrimento de uma
habilidade natural e inata? E finalmente, quem ganha, 0 homem, o cavalo ou os dois, afinal, no turfe, um
n&o corre sem o outro. Proporei adiante uma avaliacdo reflexiva referente a algumas dessas questdes.

%8 Desde 1861 ja existia a estacdo “Sdo Francisco Xavier”, que depois foi renomeada para “Sdo Francisco
Xavier — Hipoédromo™ e posteriormente criada a estagdo “Jockey Club”, onde hoje se localiza o bairro da
Triagem. Em 1885 foi inaugurada a estagdo “Derby Club” (MELO, 2001 p.112).

59 A exemplo disso, podemos ver o papel dos tribofes que consistiam em confusdes, muitas vezes seguidas
de violéncia, comuns tanto nos prados mais populares quanto nos clubes considerados de elite, ou da alta
classe. As confusdes eram das mais diferentes ordens: suborno de jéqueis, arbitros, fabricacao de resultados
e até episddios descaradamente desonestos. Apesar disso, o historiador Victor Melo argumenta que 0s
tribofes seriam uma participagdo ativa da plateia, como uma reacao possivel de um publico considerado
como mero coadjuvante (Ver: MELO, 2001 p114).
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inovacdo. Assim, a medida que alguns simbolos e codigos de marcagdo de status sao
absorvidos pelas ditas camadas populares, ou grupos sociais mais baixos, outros simbolos
e cddigos sdo criados na busca pela manutencéo do status de diferenciacio®. Assim, o
turfe, como uma atividade criada pela e para a elite, se remodela a medida que se
populariza para garantir a manutencéo de marcadores de diferenciacdo das camadas altas.
Desta forma, apesar de ter se popularizado, o turfe ainda pode ser tido, sob diversos
aspectos (como por exemplo na criacdo de cavalos, filiagdo aos clubes, producéo das

corridas e etc.), como atividade diferenciada e elitista.

Com isso, a partir das experiéncias iniciais com as corridas nas areias de Botafogo foi
fundado em 1848 o “Club de Corridas”, que surgiu como o primeiro clube efetivamente
de caréater esportivo instalado na cidade cujo presidente era o, entdo, Conde de Caxias. O
Clube, uma sociedade anénima, foi responsavel pela construcdo do primeiro hipédromo
da cidade, o “Prado Fluminense”, entre Sdo Francisco Xavier ¢ Benfica. Apesar do
iminente sucesso inicial, o clube logo passou por crises que o colocaram a beira da
faléncia. No ano de 1851 foi salvo pelo Major Suckow que comprou cotas majoritarias
dos demais acionistas promovendo uma série de beneficios no clube. Apesar da
sobrevida, o periodo de dificuldades financeiras perdurou por mais alguns anos até ser
superado por demais clubes emergentes. Até que entre os anos de 1870 e 1880 o turfe se
tornou uma das principais opcdes de diversao na cidade (apud: CARVALHO, 1998b, e
MELO, 2001 & 2009).

J& na década de 1880 e nos anos iniciais da década seguinte o Distrito Federal era detentor
de cinco clubes de turfe: o Jockey Club (mais antigo, fundado em 1868), o Turfe Club, o
Hypodromo Nacional, o Derby Club e o Prado Guarany. De todos estes 0s mais
importantes, eram o Jockey Club e o Derby Club. Enquanto o primeiro continuava
utilizando as conhecidas instalagdes do Prado Fluminense, o segundo havia mandado
construir o seu proprio prado, o Prado Itamaraty, no local onde hoje se encontra o estadio

do Maracand. O Jockey Club durante muito tempo gozou de grande prestigio

80 A teoria “Tricle-down” estabelecida por Simmel (1904) era uma engenhosa descricio de mudanca da
moda. Simmel sustenta que dois principios conflitantes agem como forga motivadora de inovacdo. Grupos
sociais subordinados, segundo o principio da imitagdo buscam estabelecer suas reivindicagfes por um novo
status adotando os marcadores dos grupos superiores. Em resposta, 0s grupos superiores seguem o principio
da diferenciagdo adotando novas modas, renunciando antigos marcadores e abragando novos. Deste modo
0S grupos superiores continuam a deter marcadores de status peculiares a si, preservando a diferencga de
status pretendida por tais marcadores. (apud: McCRACKEN, 2003 p.123-134)
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praticamente sozinho, entretanto, com o crescimento da popularidade do Derby Club nos
anos seguintes com a construcdo do Prado Itamaraty, ocorre uma polarizagdo entre estes
dois clubes. Enquanto o Jockey seria preferido pelo “setor mais antigo das elites” rurais,
envolvido com a economia cafeeira, 0 Derby seria o representante de uma nova elite, mais
afeita aos padrdes modernos, aonde estariam “os novos ricos emergentes, os intelectuais,
os profissionais liberais, os engenheiros e médicos, os industriais”, além de politicos
oriundos das camadas urbanas (cf. MELO, 2001). Para além de um esporte ou jogo, as

corridas de cavalos haviam se transformado em um evento social de carater elitista.

E neste periodo em questdo, a passagem do século XIX para o século XX, mudancas
importantes ocorreram no cenario nacional, como a aboli¢do da escravatura (1888) e a
proclamacdo da repUblica (1889) e setores urbanos ganham mais poder. A influéncia
positivista inseriu novos ideais “modernizadores”, e nesse contexto, criticas ao turfe
surgem por apresenta-lo como arcaico, rural, monarquico e ultrapassado. Se tais criticas
ndo foram suficientes para acabar com as corridas hipicas, elas serviram para abalar a

popularidade deste esporte.

Na virada do século, com a popularidade abalada, muitas das entdo agremiacdes fecham
as portas restando apenas as duas mais populares Jockey Club e Derby Club que se
sustentaram independentes até 1939. E neste ano que ocorreu a fusio destas agremiacdes
como solucio para a manutencio das corridas hipicas®’. Neste mesmo ano ¢ inaugurado
o atual “Hipodromo da Gavea” originando o Jockey Club Brasileiro (JCB), tnico
responsavel pelas atividades turfisticas no Rio de Janeiro até os dias atuais (cf.
CARVALHO, 1998b).

61 A derrocada da popularidade comegou nos anos 1960 com a mudanga da capital politica do pais para
Brasilia e um decreto do Presidente Janio Quadros, que confinou as corridas aos finais de semana e proibiu,
entre outras coisas, a entrada de menores de 21 anos e a cria¢do de postos para recebimento de apostas fora
do hipdédromo. O jornalista Luiz Felipe Silva, aponta também para a confirmacéo da ascenséo do futebol
como esporte de preferéncia nacional depois dos titulos da Copa do Mundo (58 e 62), assim como com o
prestigio adquirido pela Férmula 1, que ganhou espaco impulsionada pelo sucesso de Fittipaldi, Piquet e
Senna e que se transformou no principal esporte de corrida no &mbito nacional. Ver:
http://papodehomem.com.br/turfe-como-entender-e-apostar-na-corrida-de-cavalos-que-movimenta-r-1-
bilhao-por-ano-no-brasil/ (acessado em:21/03/2016)
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Aposta de Pangaré

O vicio é o reflexo aristocratico daquilo que, quando cometido
pelas massas, é crime (Hannah Arendt).

O ponto que pretendo reafirmar é que um dos fatores de importancia para a popularidade
da atividade turfistica é a sua evidente relacdo direta com jogos de aposta que atraiam
verdadeiras multidGes aos prados. Tais jogos foram se estruturando e estabelecidos como
parte integrante desta atividade. Da mesma forma que serviam como grande forma de
captagdo de recursos para a (re)producdo das corridas®?. Assim, ndo se pode negar que a
forca econébmica que se enquadrava paralelamente a esta atividade, e a busca pelo
monopolio dos jogos de apostas na cidade foram alvo de disputas envolvendo ndo apenas
os membros dos clubes de corrida. As apostas como “a segunda vocagdo mais antiga do
mundo”®® passaram a ter um maior grau de importancia com a valoragdo de diferentes

formas de apostar.

Especialmente durante a segunda metade do século XIX e inicio do século XX, jogos de
aposta passaram a fazer parte do universo urbano, ndo somente no Brasil, mas por todo
continente americano e europeu®. No caso do Brasil, a medida que sua popularidade se
intensificou e se consolidou, a repressao estatal surgia como forma de controle econémico
e moral dos seus participantes. E neste mesmo periodo que podemos observar o
surgimento do tradicional jogo do bicho®, loteria que até hoje encontra-se presente no

62 As casas de apostas, foram criadas pelo Jockey Club no ano de 1872 como uma forma de capitalizar os
lucros oriundo das apostas, antes disso, elas eram realizadas de modo espontaneo e pouco estruturadas.
Outra novidade foi a organizagdo das apostas em poules (MELO, 2001 p.164).

8CHAZKEL, (2014) p.51 apud: AGCRJ, cddice 15-5-62, folha 30.
®4CHAZKEL, 2014 p.22, RIESS, 2008 & CECCHI, 2010

% Nao se sabe ao certo como a loteria ilegal chamada jogo do bicho comegou. Entretanto, muitos acreditam
que foi a idealizacdo de um empresario de Minas Gerais para fazer fortuna. O empresario Jodo Baptista
Vianna Drummond, posteriormente intitulado Baréo, chegou a cidade com uma pequena quantia de capital
e logo demonstrou um tino natural para os negécios. Tal aptiddo o levou para especulagdo imobiliaria em
zonas periféricas da cidade. Idealizando o plano do primeiro bairro planejando da cidade, o bairro de Vila
Isabel. Tal proposta urbanistica civilizadora veio através de um conjunto de medidas que incluiam a criacéo
de um novo parque -localizado na encosta da Serra do Engenho- e um Jardim Zooldgico. Com o intuito de
auxiliar as contas do zooldgico, foi liberado, pelo poder publico, que alguns jogos fossem praticados. A
companhia do Bardo passa entdo a oferecer uma gama de diversos jogos, tais como: bilhar, carteado, jogo
da pelota, frontdo e o novo “jogo dos bichos”. Contudo, o Bardo de Drummond nao seria o exclusivo
merecedor do crédito - ou da culpa - pela transformagdo do jogo em uma loteria clandestina altamente
difundida. Sua participacdo se limitou a parceria com 0 mexicano Zevada em abrir pontos de venda de
bilhetes do bicho na principal rua do centro da cidade - a Rua do Ouvidor -, e de estabelecer parcerias com
individuos que ja realizavam operaces de jogos de azar no centro. Entretanto, diversos comerciantes locais,
independentes do controle do Bardo, também instalaram seus prdprios pontos de venda. A Praca Tiradentes,
um ponto de grande fluxo de negécios, era um dos locais onde também era possivel comprar bilhetes para
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universo urbano nacional. Assim a reorganizacao, privatizacdo e modernizagédo da vida
pablica se estenderam para recobrir muitas das dimens@es da vida cotidiana da populagéo.
A historiadora Amy Chazkel (2014) argumenta que esse processo de modernizacéo,
principalmente do centro da cidade, envolveu compra e venda de mercados reservados,
restringindo alguns tipos de comércio e até criminalizando outros. As disputas nesse
periodo envolvendo loterias clandestinas sobre o direito de acesso a determinados
recursos se tornaram parte da maneira como o Estado e estes mercados operam, criando
entre ambos uma interface sui generis, dinamica e mutavel, com sucessivas

reconfiguracGes ao longo do tempo.

A partir da popularizagdo do mercado de aposta, uma enorme quantidade de ambulantes
se espalha por diversas areas da cidade se tornando mais um dos agentes de disseminacao.
Para isso, bastava ver que, alguns especuladores compravam grandes quantidades de
bilhetes e aguardavam do lado de fora o anuncio dos resultados do dia, funcionando como
intermediérios entre 0 jogo e a freguesia. Assim como os ambulantes, quiosques
espalhados pela cidade também passam a “vender a sorte”. Os quiosques parecem ter tido

uma importante participacdo neste comércio, como ressalta Magalhaes (2005).

Numa relagéo destes estabelecimentos feita em 1903, nota-se que de um total
de 161 listados, 52 vendiam bilhetes de loterias ou, pelo menos, tinham licenca
para vendé-los. Em alguns locais, como a Rua Primeira de Marco, se poderia
encontrar cinco quiosques licenciados para a realizagdo deste comercio
(MAGALHAES, 2005 p. 49).

A cidade experimentava um rapido crescimento e a oferta das diversGes também passava
pelo mesmo processo. No afd da modernizacdo, varios empreendimentos foram
licenciados pela Intendéncia Municipal. No entanto, “frontdes” e “belédromos”®®,
estadios onde aconteciam corridas a pé ou a cavalo, por exemplo, representavam uma
novidade tanto para as autoridades quanto para a plateia e 0s seus potenciais apostadores.

Sem saber exatamente do que se tratava ou das “contraindicacdes” destes

0 zooldgico, além da passagem de bonde (cf. CHAZKEL, 2007 p.543). Por outro lado, pequenos
comerciantes e lojistas locais, também se aventuram com a venda dos bichos. Estes montaram suas proprias
versdes independentes da estabelecida no Zoolégico, onde jogadores apostavam na loteria de bichos
enquanto os mercadores bancavam sorteios paralelos por conta prépria. Para conseguir o alvard que
permitisse seu empregado vender bilhetes pelas ruas do Rio de Janeiro, cada vendedor teria que pagar um
imposto no valor de cinco mil réis. E importante registrar que, nesta época, os vendedores ambulantes de
loterias poderiam ser autbnomos ou serem funcionarios de alguns comerciantes. Para ver mais da historia
do jogo do bicho: Ver: MELO (1989), MAGALHAES (2005 & 2011), HERSHMANN & LERNER (1993),
SOARES (1993), & CHAZKEL (2014).

8 Também encontrada sob a grafia de “velédromos”, apud: CHAZKEL, (2014 p.64)
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estabelecimentos, as autoridades foram convocadas a agir no sentido de reprimir algumas
praticas, mas sem grande eficicia. A enorme proliferacdo de “frontdes”, “belédromos” e
“boliches”, ampliou 0o mercado de apostas tanto que os periddicos que anteriormente s6
preocupados com turfe e remo, passaram a noticiar os esportes praticados nestes

estabelecimentos®”’.

Apesar de também ser necessaria a compra de ingressos para entrar nos frontdes e
belédromos deve-se ainda frisar que a maior parte do faturamento recebido pelos
empresarios que bancavam as competicdes que 14 ocorriam, vinha das casas de poules®®
e dos bookmakers. Por sua vez, no caso do turfe, o papel dos bookmakers foi de grande
notoriedade. Antes mesmo que se tornassem ilegais, muitas foram as tentativas de proibir
sua acdo, considerado como grande motivo de desordem nos hipédromos quanto fora
deles®®. O memorialista da cidade Luiz Edimundo em sua obra: “O Rio de Janeiro de Meu
Tempo” (1957) escreveu:
Joga-se até fora dos prados, pelos book-makers, casas de apostas, vendendo-

se poules. Servem aos que ndo se interessam diretamente pelo espetaculo de
ver correr cavalos. (EDIMUNDO, 1957: apud: MELO, 2001 p.171).

Paralelamente a ampliacdo do mercado do jogo de apostas, surgem as criticas feitas as
casas de bookmaker que acusavam tais estabelecimentos como tendo uma Unica
finalidade: “transformar o turfe em um jogo de azar”. Ao “servir aos que ndo interessam

diretamente pelo espetaculo” argumentava-se que o turfe perdia os tracos enobrecidos e

67 PEREIRA, Leonardo A. De Miranda. Op. cit. p. 46, apud: MAGALHAES, 2005 p. 48

8 As poules, ou pules, na grafia atual, sdo os bilhetes de aposta que permanecem com o jogador como
comprovacgdo de seu jogo. Nele sdo escritos os valores, datas, pareos, nimeros dos cavalos na corrida e
modalidade de jogo. Caso o jogador seja vitorioso, ele deverd ser entregue para 0 caixa para que o prémio
seja retirado. O bilhete € entdo entregue para a administracdo para que seja feito o balanco das apostas
diarias realizadas e premiadas.

89 O primeiro bookmaker, termo emprestado do inglés, surgiu no Rio de Janeiro, a partir da atuacdo de um
dos periddicos ligados ao turfe (O Sport). E com ele surgiram muitas empresas chiques com o intuito de
bancar jogos de apostas no turfe pelos bairros nobres da cidade, prioritariamente na Rua do Ouvidor. Alguns
deles eram: Bolsa do Sport, Nacional Sport, Carteira Sportiva, New Book Maker, Book Maker Costa, Book
Maker Nova Cintra, SportBank, Derby-Bank, Centro Hippico, New America Book Maker, Ouvidor Sport e
Ponto Sportivo. Com o decorrer de sua atuacdo estes bookmakers passaram também a captar apostas de
outros esportes, como: ciclismo, jogo de pelotas, corridas a pé e jogo do bicho. A contradi¢ao por trés disso
se dava pelo fato de muitos empresarios de bookmakers eram também membros do Jockey Club. Num
primeiro momento, associados aos clubes de corridas, recebiam comissdo para a emissdo das poules,
posteriormente teriam se diversificado vendendo loterias, permitidas ou ndo, e recebendo apostas para
frontdes, belédromos e boliches, por exemplo. E necessario informar que alguns bookmakers néo
conveniados as sociedades de corridas vendiam poules para os espetaculos dos prados sem repassar 0
percentual aos clubes de turfe. (Ver: MELO, 2001 p.166 & 2007 p.19, MAGALHAES, 2005 p.53)
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que o valorizavam, principalmente dentro dos clubes de maior prestigio. Assim o papel
dos intermediarios passou esporadicamente a ser tratado como um problema urbano. Os
primeiros movimentos para se reprimir o funcionamento das casas de apostas comecaram
a ser dados em 1893. Entre outras coisas, proibia tais lojas de venderem jogos
considerados de azar, loterias estrangeiras ou de outros estados que ndo os permitidos.
Em um parecer que encerrou um inquérito aberto sobre a acdo dos bookmakers,
acompanhamos o seguinte relato: ™

Suficientemente provado, (...) que as casas denominadas bookmakers,

estabelecidas no Distrito Federal tem viciado e pervertido a autorizacdo que

Ihes foi concedida pela Prefeitura para vender apenas poules de jogos de

corridas a pé ou a cavalo e outras semelhantes, para com o maior escandalo e

sacrificio da moral e perversdo dos costumes sociais, estarem fazendo outros

jogos proibidos para assim auferirem lucros fabulosos, sem o menor risco de
capital algum™,

Com isso alguns membros do poder pablico exigiam que pendencias fossem tomadas no
sentido de serem cassadas as licengas com que funcionam tais estabelecimentos. Locais
que teriam se transformado em verdadeiros antros de proibidas jogatinas. Para além disso,
justificavam seu pleito ao afirmar que os empresarios do jogo trairam a confianca da
prefeitura, fazendo de seus negdcios apenas um espaco para beneficio proprio. Seus
lucros seriam retirados sem grandes riscos, enquanto a sociedade estaria correndo perigo,
pois a moral e 0s costumes estariam sendo pervertidos. Ademais, o historiador Felipe
Magalhées (2005 e 2011 p.49) aponta para a vitimizacdo dos apostadores em fun¢do do
vicio do jogo, constantes nos inquéritos contrarios as casas de apostas. Invariavelmente,
os bookmakers eram acusados de fraudar os resultados de loterias, pareos e outras
competicoes, além de receberem em seus estabelecimentos “gente de toda a espécie e em
grande niimero”, sendo “a maior parte (...) mais que suspeita e vadia”, se dirigindo a estes
locais “para na melhor ocasido que se lhe ofereca praticar furtos”’2. Assim, locais que
antes receberam dezenas de licengas com o apoio dos clubes de turfe, passaram a ser

transformados em antros de jogatina e vicio, nos quais a populacdo que l& comparecia

0 Emitido em 21 de julho de 1894, pelo 1° Delegado Auxiliar, Cesario Augusto de MELO apud:
MAGALHAES, 2005 p. 49

L Arquivo Geral da Cidade do Rio de Janeiro, Belodromos, Velddromos e Book-makers,
Cddice 40-2-33, fl 8. Apud: MAGALHAES, 2005 p. 49

72 Segundo as palavras do entfo delegado de policia Delegado Cesario. apud: MAGALHAES, (2005 p. 50)
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com o desejo de ganhar algum dinheiro, era invariavelmente ludibriada e ainda se via

obrigada a dividir o espago com ladrfes e vagabundos.

O principal golpe desferido contra os bookmakers ocorreu em 1° de janeiro de 1895,
quando foi sancionado um projeto de lei enviado pelo Conselho Municipal, cujo teor
estabelecia a cassacdo de todas as licengas concedidas para estes estabelecimentos, sendo
que mais nenhum alvara seria concedido para outros do mesmo género (cf: MELO, 2001,
MAGALHAES, 2005 & CHAZKEL, 2014). Uma lei que visava estabelecer limites para
0s jogos de aposta a fim de regularizar o mercado. Limitava as apostas em corridas de
cavalos e em outros eventos atléticos a apenas um dia por semana e proibia a captacao de
apostas nas loterias licitas por intermediarios (cf. CHAZKEL, 2014 p.64).

Entretanto, as apostas no turfe continuaram livremente, pois como vimos, o turfe gozava
de prestigio junto as autoridades e a aproximacao entre os dirigentes destes clubes e as
autoridades municipais e federais, parece ter favorecido o processo que culminaria com

a proibicéo do funcionamento dos intermediarios como bookmakers e casas de apostas.

Neste ponto, o historiador Victor Melo (2001 p.168-169) apontou algumas criticas feitas
ao turfe e de sua aproximacdo com o jogo de apostas. Tal vinculo era estabelecido como
uma macula, as sociedades de corridas deixariam cair por terra 0s seus objetivos originais
em cujos ideais primeiros estava a divulgacdo de uma distracdo Util e agradavel e a
preocupacdo com a melhoria da raca cavalar nacional. As sociedades de corridas, que ndo
estavam dispostas a aceitar serem marcadas pela acdo dos bookmakers e de apostadores
incapazes de compreender o “verdadeiro espirito esportivo” e buscaram, atraves de seu
poder de influéncia para com o poder publico, manter a sua reputacdo. Assim, as
sociedades de turfe preocupavam-se, em primeiro lugar, em criar um monopolio para a
exploracdo das apostas; em segundo lugar, ao exercer este controle, tirar a venda de
poules das mados dos bookmakers. Com isso buscavam preservar a imagem higiénica e
civilizatoria do turfe nacional, a0 mesmo tempo que abocanhando um maior volume de
apostas. Apesar disso, uma das dificuldades enfrentadas por estes grupos estavam nas
maultiplas formas classificatérias entre esporte e jogo que chegava a afetar o imaginario
de ambas as atividades. Tal fato que muitas vezes o préprio jogo do bicho era tratado

como um esporte pelos jornais (cf. MELO, 2001 p.164).

Deste modo, os antigos aliados das sociedades de corridas foram transformados nos

principais alvos a serem derrubados. O historiador Felipe Magalhdes (2005 p.54-55)
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entretanto, aponta que os representantes do espirito modernizador e entusiastas da ideia
de “realizar a civilizagdo europeia nos tropicos” estavam dispostos a defender o turfe dos
“inimigos do progresso”. Assim, argumenta que o principal motivo para a busca deste
monopolio ndo seria fundamentalmente o controle exclusivo do montante gerado pelas
vendas das poules’®. Até porque, neste periodo as apostas dentro dos prados adquiriram

cifras elevadissimas.

Entretanto, mais do que um vicio, mais do que um jogo, as casas de apostas, loterias, jogo
do bicho e bookmakers representavam um grande mercado. E o controle por parte do
Estado brasileiro, ndo apenas dos apostadores, mas, acima de tudo, do mercado como um
todo se mostrou cada vez mais evidente. A historiadora Amy Chazkel (2014 p.79-83)
aponta para uma seletividade na concessdo de contratos para empresarios do comercio
varejista e popular cujos objetivos eram controlar diversos aspectos da economia urbana.
No que tange aos conflitos relativos a competicdo comercial, as aces de controle eram
distribuidas entre dois polos: para uns se concedia o privilégio de operar livre de regras e
competicdo, enquanto que para outros o controle era extremamente severo. E apesar das
criticas publicas aos jogos de apostas seguirem uma chave moral, ndo era este o principal
foco no debate. As criticas mais contundentes para a sua eventual proibicdo seguiam a
seguinte chave: tensdes entre concorrentes sobre praticas comerciais justas, obrigacdes
contratuais e o desejo por estabilidade econémica em contraponto com uma ideia liberal
de mercado ‘“auto-regulado”. Debates que abordariam uma inquietacdo sobre

desigualdade, pobreza e ordem publica.

O que de fato, sequndo Karl Polanyi’ ([1944] 2000) estaria de acordo com as formas de

atuacdo da economia de mercado liberal. O estabelecimento de um mercado “auto-

3 Em 1886, por exemplo, foi registrada a venda de cerca de 550.000 poules; em 1891, o Turf Club aumentou
o salério dos funcionarios da casa das apostas, em virtude do excesso de trabalho; e, nos anos de 1890,
destacamos os, ja citados, programas realizados pelo Derby Club cujos movimentos em apostas excederam
as expectativas dos clubes. (apud: MELO, 2001 p. 167)

740 liberalismo econémico foi o principio organizador de uma sociedade engajada na criacdo de um sistema
de mercado. Entretanto, paradoxalmente, a sua implementag¢ao nao surgiria simplesmente deixando que as
coisas seguissem seu curso. A economia do laissez-faire teria sido produto da acdo deliberada do Estado.
E, ao contrario do que afirmam os liberais econdomicos, que acusam as forcas de “acdes ocultas” e
antiliberais como principais culpados para o fim do espirito do liberalismo cléssico no século XIX, Polanyi
argumenta que a aspiracado antiliberal seria pura invengdo, um mito de conspirag8o. Para ele, 0s movimentos
de evolucdo das condi¢des sob as quais o problema surgiu e para o qual se buscou uma solugédo que minaram
o liberalismo cléssico. Isto &, ao contrario do liberalismo econdmico, que teria surgido do planejamento
estatal, as respostas contrdrias a ele teriam advindas de uma resposta espontanea. Do mesmo modo que em
vérias ocasides, 0s prdprios projetos liberais econdmicos defenderam restrigdes a liberdade: “Em outras
palavras, se as necessidades do mercado provavam ser incompativeis com as exigéncias do laissez-faire, o
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regulavel” seria capaz, sem qualquer contradigdo, “pedir” ao Estado que use da forca da
lei na sua implementacdo. A exemplo disso, é possivel observar a elaboragdo da loteria
nacional posta sob o controle da Companhia de Loterias Nacionais (CLN) (cf. DAMATTA
& SOAREZ, 1999 p.82), uma companhia semiprivada criada em 1896 cujos cargos 0
governo concedia a alguns favorecidos. A historiadora Amy Chazkel (2014 p.72) afirma
que ndo se sabe ao certo o grau de envolvimento dos interesses lotéricos na determinacéao
de politicas estatais de policiamento perante as demais loterias, mas que no minimo o
Estado buscava utilizar a propensdo da populacdo para pequenos jogos de aposta como
esquema para obter recursos publicos. E assim se manteve, até que a partir de 1917 a CLN
promoveu uma posi¢do politica que visava uma grande pressao a jogos independentes e
agentes intermediarios de apostas.

Pelo Cddigo Penal de 1890, as corridas de cavalos ndo foram consideradas jogos de azar.
Em 1893, através do Decreto n° 41 de 17 de maio, a Camara Municipal proibiu que
bookmakers ou qualquer outro empresario particular realizasse apostas nas dependéncias
dos hipddromos’®. Apenas agentes ligados aos clubes adquiriram tal permissdo. Portanto,
se a poule fosse comprada nas dependéncias dos prados, nos locais autorizados, nédo
haveria nenhuma infragéo, contudo, se a aposta fosse efetuada fora destes locais estaria

constatada a pratica de “jogo de azar” e reprimida pelos agentes do Estado.

A dificuldade em classificar legalmente o que seria entdo considerado jogo de lazer e 0
jogo azar por parte do poder publico foi superada, a partir desta “circunscri¢do” dentro
dos espacos dos clubes. Jogos no turfe permitidos seriam aqueles que somente pudessem
ser realizados dentro dos prados dos clubes de corrida. Entretanto, esta ainda € uma
questdo que envolve e marca 0s amantes das carreiras hipicas associando o esporte e 0
jogo de maneira geral. O argumento moral para a continua relagdo da pratica de esporte
e jogo e sua popularidade é melhor apresentado por Victor Melo (2007):

Na verdade, um de nossos argumentos tedricos a cerca dessa imprecisdo

quanto as préaticas permitidas ou ndo esta relacionado ao fato de que o esporte

ocupa um espacgo intermediario no processo de construcdo do ideario da

sociedade moderna, expressando bem suas contradi¢@es: ao mesmo tempo em
que “moraliza” algumas atividades consideradas inadequadas, preserva

liberal econbmico voltava-se contra o laissez-faire e preferia regulamentacio e restrigdo” ([1944], 2000
p.181).

S Arquivo Geral da Cidade do Rio de Janeiro, Diversdes Plblicas, Cddice 40-2-33, fl. 1. apud: Magalhdes,
(2005 p.53)
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elementos de “imoralidade” permitida. E talvez por conter o “imoral”, no
ambito de uma sociedade marcada pelo controle, que seja tdo popular, tdo
apreciado (MELO, 2007 p.37).

As apostas dentro dos clubes adquiriam um sentido diverso quando feitas nos hipddromos
por damas e cavalheiros e se constituiria num ato marcado pela frivolidade da acdo. No
entanto, tal pratica deveria estar dentro de certos limites na tentativa de deixar clara a
suposta fronteira entre o divertimento e o vicio. Ao oposto do que se considerava quando
feita por intermediarios, marcada pelo descontrole, marginalidade e subversdo. Como
intermediarios, os bookmakers eram sistematicamente acusados de desviar o dinheiro que
fluia entre os clientes e os estabelecimentos comerciais até finalmente perderem por
completo a licenca para vender a diversdo para a populacdo. Desde seus primeiros
momentos a vontade politica para conter o pequeno jogo de apostas manifestava um

desejo de controla-lo economicamente.

A cuidadosa vigilancia dos bookmakers a um confinamento espacial deixa tal fato em
evidéncia. A historiadora Amy Chazkel (2014 p.71) aponta que quando restrito as pistas
de corrida, ou aos clubes esportivos, o0 jogo de azar parecia inécuo. E quando estabelecido
fora dos muros dos clubes, o Estado atuava para limitar suas horas de operacdo. Ainda
segundo a autora, o esforco sistematico de controle para regulamentacdo eventualmente
declarou tais estabelecimentos totalmente ilegais, o que levou ao fechamento ou a
clandestinidade. Além disso, se estabeleceu uma “passagem moral’®” de permisséo para
a proibicdo e que ndo deixa de fora as motivacdes econémicas e da concorréncia
indesejada aos concessionarios de loteria legal e aos clubes de turfe. Entretanto ela reflete
as investidas do Estado em estabelecer um modelo urbano que condissessem com moldes
europeus e sob um forte controle estatal. As apostas no turfe ao se estabelecerem entre as
atividades populares das camadas baixas, foram sistematicamente reprimidas até a sua
definitiva insercdo na ilegalidade, enquanto que clubes, ligados aos setores das elites
ganhavam concessdes em direcdo ao monopolio. O debate atravessaria desta forma um
entrelacado entre a questdo moral e econémica, desde quem pode e ndo jogar, a quem

deveria deter o controle privilegiado destas atividades. Além disso, ndo se pode deixar de

® A historiadora Amy Chazckel (2014 p.92) apresenta o termo “passagem moral” utilizado por socidlogos
especialistas em criminologia, que invoca uma metafora de movimento através do espaco para descrever
como as mudangas na maneira em que o Estado interage com a populacdo afetando as definicbes de
criminalidade da sociedade.
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lado o papel regulador, e muitas vezes repressor, do Estado que se estabeleceu como um

agente ativo na formatacéo desse mercado.

Os fazedores de livros

Em seu pais de origem, a Inglaterra, os bookmakers ou bookies (como séo popularmente
chamados) séo ainda hoje atuantes e encontram-se devidamente regulamentados.
Entretanto, a antropdloga Rebecca Cassidy (2002) aponta que apesar disso, seu papel no
turfe ndo deixa de ser menos problematico e mal visto por donos de cavalos de corrida e
membros da alta hierarquia do Jockey Club britanico, os ditos “donos do espetaculo”.

Muitos proprietarios gueixam-se de que a propriedade de cavalos para as

corridas ndo é rentavel, e que bookmakers devem pagar mais pelo privilégio

de usar as corridas hipicas como um meio de ampliar o prémio maximo e,

assim, sustentar o que é a sexta maior industria na Gréd-Bretanha. [traducdo
livre’’] (CASSIDY, 2002 p.5).

A concorréncia entre os que investem em produzir as corridas e 0s que supostamente
estariam apenas adquirindo beneficios e lucros sem contribuir (contribuicdo que pode ser
entendida sob diversos aspectos, desde o financeiro até a dedicacdo de energia e tempo)
com as corridas é uma discussao que ainda se propaga no imaginario das apostas no turfe.
O proveito sem contribuicdo € visto como uma forma de injustica e alvo de constantes
criticas. A antrop6loga inglesa Kate Fox (2009) comenta de um imaginario existente no
turfe produzidos por esses mesmos agentes intermediarios que contribuiriam com uma
imagem negativa dos jogos de apostas:

Eu acredito que as corridas foram consideradas uma atividade elitista, um

esporte excludente e que os hipédromos foram vistos como sendo dominado

tanto por pessoas esnobes ou por uma combinagdo igualmente desagradavel

de esnobes e malandros arruaceiros. Aqueles que ndo enfatizassem esses

fatores pareciam acreditar que as corridas hipicas eram feitas apenas de

apostas pesadas, e que os hipédromos eram lugares hostis habitadas

principalmente por pessoas despreziveis, bookmakers corruptos e apostadores
viciados (FOX, 2009 p.xxiv). [traducéo livre’]

" Many owners complain that ownership is unprofitable, and that bookmakers should pay more for the
privilege of using Racing as a betting medium in order top prize Money and thereby sustain what is the
sixth largest industry in Britain.

8 1 found that racing was regarded as an elitist, exclusive Sport, and that racecourses were seen as being
dominated either by ‘toffs’ or by an equally unappealing combination of ‘toffs and louts’. Those who did
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Assim, a autora sai em defesa das atividades turfisticas apontando que as pistas ndo seriam
locais exclusivamente de apostadores inveterados ou bookmakers corruptos, mas tambem
se apresentam como ambientes de lazer para um publico mais do que variado e
heterogéneo que possui interesses em comum. A figura do bookmaker, ndo apenas se
sobressai como uma concorréncia desleal, mas auxilia a atribuir um ar transgressor as

corridas de cavalo devido ao imaginario existente sobre ele.

A forma de atuacdo de aposta dos bookmakers é bastante especifica e distinta.”® O
bookmaker oferece um “preco” (as chances) em todos os cavalos de um pareo para
qualquer um que esteja disposto a desafiar o seu julgamento. Essas chances representam
o0 julgamento do bookmaker dentre quais concorrentes teriam mais chances de vitoria em
primeiro, segundo, terceiro, até o ultimo lugar. Uma estratificacdo é realizada entre 0s
cavalos concorrentes e aos apostadores que escolheram o favorito é pago um valor menor
de premiacgdo enquanto que aos que escolhem 0 “menos favorito” ou “azardo”, é pago
uma premiacdo maior. Nesta forma de apostar é possivel afirmar a existéncia de uma
possivel “quebra da banca”, com a disputa contra alguma institui¢do ou individuo
especifico a ser vencido. Pois é no livro dos bookmakers onde as chances de vitéria de
cada concorrente sdo explicitadas a partir dos valores pagos a cada um. Este livro se torna
um dos instrumentos de mensuracao de forcas de cada concorrente (cf. CASSIDY, 2002
p.70-71). Deste modo, através dos pre¢os ofertados por cada cavalo seria possivel realizar

o “Book-Keeping” (a contabilidade) dos competidores.

Esta forma de atuacio dos intermediarios ‘“making-a-book” (“fazedor de livros”,
contabilizando as contas do jogo) detém principios basicos oriundos do século XVIII e,
assim como no Brasil, a sua relacdo com o poder publico Inglés ndo se deu de forma
constantemente branda. Em 1853 a lei inglesa baniu a operacdo dos bookmakers dentro
das casas de apostas, entretanto, segundo a autora Rebecca Cassidy (2002 p.71) esta lei
fez pouca diferenca ao ato de apostar, pois, florescia na economia informal o que

denominou de “street bookie”, apostadores que ndo se restringiam a um ponto especifico

not emphasize these factors seemed to believe that racing was all about heavy gambling, and that racecourse
were unfriendly places inhabited mainly by sleazy bookmakers and addicted punters.

9 A autora Rebecca Cassidy (2002 p.70) aponta a diferenca na terminologia inglesa entre gambling e
wagering, na qual, a primeira estaria relacionada a apostas com bookmakers e a segunda com apostas diretas
nos clubes de turfe e casas oficiais. Tais distin¢cbes ndo sdo diretamente correlatas na lingua portuguesa.
Apesar disso, a forma de atuagdo de um bookmaker se distingue da agdo do JCB que se da pela forma de
um rateio. Sobre esta questéo discutirei mais a frente.
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como dentro das casas de apostas. E mesmo apos a crise de 1929, quando o ato de apostar
em si mesmo foi definitivamente identificado e associado como causa do alcoolismo, da

pobreza e do desvio moral; a sua atuagéo foi mantida na clandestinidade.

Apenas em 1950 com o Betting and Gambling Act que as lojas de aposta (betting shops)
voltaram a ter um papel atuante e de acordo com a regulagéo estabelecida. Vale anotar
que o “fazedor de livros” ou “editor de livros”, o bookmaker, é rigorosamente um
mediador, tal como um recebedor de apostas que, com seu registro de palpites escritos
faz o livro caixa do jogo, sendo necessario a medida que aumenta o distanciamento entre
0 jogo e os apostadores (cf. Damatta & Soarez, 1999 p.75). Atualmente esta questdo dos
bookmekers na Inglaterra se encontra nas mdos da Horsehace Totalizator Board

(popularmente conhecida como Tote) uma companhia estatal privatizada no ano de 2011.

Intermediarios clandestinos

Para esmiucar mais este assunto, volto a frisar a importancia do papel dos bookmakers
nas apostas do turfe quando realizadas fora dos muros dos prados e dos hipdromos®® no
cenario nacional. Pois, apesar de terem sidos postos na ilegalidade, muitas dessas casas
continuaram a existir até final da década de 1990 e inicio dos anos 2000, e foi através
delas que muitos de meus interlocutores foram iniciados e adquiriram o gosto pelas
apostas turfisticas. Assim, creio que cabe uma definicdo do que se trata e como
funcionavam as casas de bookmaker e como se dava o seu papel de intermedia¢do com
as apostas do turfe. Com a sua insercdo na ilegalidade, administrar uma casa de
bookmaker envolvia riscos que nem todos estariam dispostos a assumir. Segundo relatos
de meus interlocutores estas casas se fizeram presentes no cenario urbano carioca ao
longo de praticamente todo o século vinte, e seus administradores eram diretamente
associados a figura dos “bicheiros”®!, ou “banqueiros de bicho” que ainda controlam uma

diversidade de jogos ilegais, assim como a tradicional loteria do jogo do bicho.

80 Nos anos 1960, com a mudanca da capital politica do Pais para Brasilia e um decreto do Presidente Janio
Quadros confinou as corridas aos finais de semana e proibiu, entre outras coisas, a entrada de menores de
21 anos e a criagdo de postos para recebimento de apostas fora do hipédromo. Decreto N° 50.578, DE 10
DE MAIO DE 1961.

81 Aponto aqui uma distincdo entre esta terminologia. No jogo do bicho, sdo denominados de bicheiros
pelos ndo iniciados, ou apostadores casuais tanto 0s que trabalham com o jogo nas ruas quanto os que detém
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Aqui busco, em conjunto com meus interlocutores, realizar um exercicio de revitalizacéo
da representacdo dessas casas a fim de definir e entender o que significava apostar nelas.
Como era estabelecida a sua forma de operacionalizar e como eram representados estes
intermediadores entre o espetaculo produzido pelo Jockey Club. Um espetaculo no qual
0 publico, por diversas razdes nao podia se fazer presente diariamente e que usufruia dos
servigos prestados pelos bookmakers para tal fim. Com isso, quando falo de bookmaker,
evidencio um estabelecimento de casas de jogos em pontos da cidade que, apesar de seu
status de ilegalidade e contravencdo, foram centrais na propagacao e difusdo do turfe no

cenario carioca.

No Brasil a imagem “parasitaria” atribuida aos bookmakers ndo ficava distante da
estabelecida na Inglaterra. O aficionado Sergio Barcellos (2002) aponta uma “(...)
concorréncia letal dos bookmakers, os Unicos a tirar proveito da existéncia do jogo de
apostas em cavalos, sem nada devolver em troca” (BARCELLOS, 2002 p.42). Creio que
a isso se dava muito pelo fato da figura dos intermediérios ndo repassarem percentuais de
ganhos para os clubes, assim como, uma vez postos na ilegalidade, foi necessario o
estabelecimento de estruturas de suporte e apoio para que estes estabelecimentos
pudessem existir sem a constante repressao do poder publico. Quanto a isso, surge a figura
dos banqueiros do bicho, principais responsaveis por essa atividade.

No imaginario do jogo clandestino, os banqueiros de bicho representam a face da politica
institucional dos “donos” do jogo. A representagao social do banqueiro estad aquém de um
simples marginal ou de um fora da lei convencional. Sua forga ndo esta inserida
exclusivamente no individuo. As redes e influéncias sdo fatores de peso na representacdo
de tais figuras com uma grande cobertura politica/policial. Tais redes de influéncia sdo
fatores centrais para a manuten¢do de um andamento “estavel” do jogo clandestino,
criando um sistema de protecdo aos agentes subordinados a alguns banqueiros. Desta
maneira, a rela